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1.”JATSZD UJRA SAM”

K,
terd dirs 54M' olvashattuk regebben
a mozik plakadtyain, s akkop ki gondolts
volrma, hogy ez a mongdds 8 Sinclair szio-
riban is hiressé valik. S54M a legdjasbb
‘nyecmeke’ a Sinclair gepek  csaladijdnak,
hdr mostohafil, de ‘sz wvaldszindleg nem
vialik hdtrdnyara.
A Cambridge-1 Miles Cordon Techndlogy
{MGT) - Brice Gordon lerverbmérntk veze-
tésével - elkdészitetie o legljabb  'sza-
perkldn' prototipusdt. Az ) csode a SaAM
nevel Kepta, 8z természetiesen lepitbb tu-
lajdorisdga, hogy tel jesen kompatibilis =&
hapyomanyos 48K Spectrummal .
A szuperklon szive egy 7-6808 tipusd mik-
roprocesszor, er annyiban klldnbdzik &
I-gna-t4l, bogy drajel Trekvencidis maga-
sabb, egészen pontosar & MHz-en 'ketyeg'.
A'mendria felépitése a 128K gépher hagori-
14, a 32K bespllatt ROM senitsfgaviel ter-
mészetesen a 128K BASIC is futiathats. A
ROM felett 2 » 8 vagyis 16 db. 16K RAM
szelel talalhatd, mely teriletnek 8 sze-
letnyi része egyvidiben eléchetd. Mint
tudjuk a képernyfh memdria nocmdlisan 6K
meretet tesry ki, dm & SAM killonbdzB8képpen
rképes kezelnl ezt a teriiletet:

I/ Normadl mdd: 32x24 karakier, Z56x192
képpont fFelbontdsban, karakterenként
16 kiiré vegy hattérszinnel.

2/ Color méd: 32x192 attributum felbon-
tdeeal , minden attributumca 16 kiird
vagy hattérszinnel.

3/ Text mdd: B0x25 karakter-felbontdssal,
(S12¢192 képpont) 8z eghsz képernyfire
Eg{ kivdlasztott kifrd é&s hittérszin-
nel.

A color madban manden

byte-haz kiiliin | attributum is tartozik,

azar er esetban B kédpernyb-memdria nagy-
sign megnd.

Text mdotan az oszlopok széma a8 kijelzd

8szkoz tipusdtdl fign. Monitor hesindlata

esetén 85 oszlopos, TV készilék haszndla-
ta enetén 64 oszlopos & kijelzés. Ebben @
midhan egyébként 512%192 képpont  felbon-
tisunk adddik, bdr csak két szint hasz-

nalhatunk a teljes képernylre. Az 0J vi-

deo-kép genecdtor (ULA) az eredetinek kb.

1000 logikal kapuval LGvitett véltozata,

ez a bivités mintegy 75 hagyomanyos IC-

vel lenne helyettasithetd.

A SAM sebessége lenyGgizb, az egyes memd-

rislapok kiiztitt (melyeket azr 0OUT 229,

- x=0-15, parancs segitségéval érhetiink

el) bdrmikor lapozhatunk. A programok fu-

tdsdnak sebessépe {s tibbsztirbse az eddig
megszokottnak.

epyes  képarnyd

A SAM alaphelyzetben a karettas magneto-
fonce 2250 baud sebesssgoel dolpgozik, 22
takardkossdgnt jelent a kazettdn is. £t~
t6) fupgetlenidl mingen gond nélkdl be
tudjuk tElteni & SAM memdrisjsba az el0-
zetesen 1500 baud sebességpgel kimentett
programjainkat is, 8 S5AM automatikus ba-
ud mirfje bedll a megfeleld sebessépre.

A SAM minden gond rdlkiil le tudja kezelnd
a 206K beépitett memirist, ezen til képes
mintegy 512K kilst memiria kezelésdre is.
Perltéria kazelése mapasszinti, [lhelyez-
tek rajta ROD/SCART video-kimenetet, com-
posite video kimenetet, PAL UHF TV kime-
netet, audio kimenetet, fényceruza csat-
lskozdt, kazettds magnetafon jel ceatla-
kozdt, helyi haldzat (network) port-ot,
MIDI infout esatlakozdt, Joystick/egér
csatlakozdt, parhuzamos port-ot és  végi)
2 hagyomanyos él-csatlakozdt is.

A MIDI port drdekessdge, bogy kompatibi-
lis a DAD] (DNomestic Appliance Oigital
Interfaces) rendszerrel is, ez egydbként
egy u) szabvdny. A kazettdas magnetofon
Jack sl)jzata egyszerce slkalmes a toltés
Es a mentes elOsenitésére is. A DF Joy-
stick port sz Interface 1[.-vel kompati-
bilis, a 6-0 bhillentylkre leti defindidl-
va. Ugyencsak alkalmss ez 3 port egér ke-
zelésére is, az illesztés az ATARI ST pé-
peknelke megfelelfien lett bedpitve. A hang-
chip a 128K gépekben meglamert AY-3-89]172
tipusd (General Industry gydrtményd) IC,
de a fejlesztdk tervezik egy ujabb, az
AY-nal feliilrfil kompatibilis hang-chip, @
YAMAHA SAA 1099 beépftését, Ez a chip is
B oktdvos, de csatorndnként sztereo-ban
progoamozhatsa, és termviszetesen a B bites
O/A dtalakitd sepftségével 2  SpecDrum
vagy 8 Sampler programole is  futtethatdk
rejta. A hangkimenel természetesen meqje-
lenik a televizid hangszdrdjén is,

A SAM-hoz kifejlesztettek egy rugalmas
disk rendszept, az MGT Plus 0 3.5" drive
oldalanként 1560K informdcid tdroldsdra
kfpes.

vegll, ami a legfontosatib, a szuperkldn
az Osszel (vagy taldn év végén) mindéssze
100 angol Font-ért véarhetd a piacon...
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2. JATEKOK

Black Lamp-Firebird

Jack aw udvari bolond AANIA kiraly odva-
rdban. Hint minden uwdvars bolond, JACL is
oslobs Eapkdl visel, inrn{uul-n Jér, wi=
szonl. ssurelses o kicaly ldnyédba, Grigel-
do hercegnfibe. A kirdly hallani sem akar
JACE szAndékairdl, &w sgy »IL{#MII hangu=
laLaiban nvg;nrhul du fols jdnl ja JACE-nek
ax wdvari luhdsl'hﬂl vald eluzabadu-
liwt s lénydnak kesél. Ehhez viszont egy
venddlyns Teladatol Mell tel jesitenie, ol
kel]l vereinie egy kereszies hadjidratot,
licgy wisszesteieste Al legdric kiralysigd~
n.! @ hivie ldmpd jiL, legrSuéppen a feke-
1o ldmpidi, JACK-wlL DbDardljsa = varazsld,
PIITFIEELI wlldL ja kil migikus wrdvel is,
az wEyik a felépllés, vagyls néhdnyszor
visszatdrhel & haldlbd), & mawik pedig az
whergia=nyllveswadk, smelywkbhel JACL LU=
zeinl tud sz Ovének & ceall jibdl. JACK
kaland jit boszorkanynk, varjdk, Cfarkasok
#s termipavtesen sdrkduy is akaddlyozze.
Ci#] & lémpdkal wihelyeanli a weglfeleold lé-
dakban, Az animdcid Jassd, a zens jd.

Cybernoid-Hewson

UEI DI, ENOLON, « WE BRUr]l se SndRNa A
wzinvonslay HE¥IZON jétdkoknak. 0 Lorie—
nebunk gerince, b kaldzok ceuparl je
Kifosztolis & -u.u.ﬁf;nu. Szbvelweg' Tak-
Lidr bazimdL Etlnft:h ig®n nagy sennylsd-
fﬂ éridhes Asvinyl, dhszeri, egyvert dw
dszert. Jitdkasunknak - a bdtor CYBEEMD-
ID-nak — a Ffeladate, hogy vissgeswsoiaEae
az wilopott szdllitminylL, ds slpusstiles
a Kaldeok kémzleleil. CYBEENOID repul az
wllensdg hdzisa feld, mikdzben a2 ol len—
svg videlmi rendssers ockoz némi kel lesel-
lenuwdgel. CYLBCENOLD nem vodlelen, rendel-
kel hagyomdnyos ldasrre)l, éde woen kiwvil
fel lell szesrelve bosbikkasl, aknadkkal,
hildrzekeld rakdidkkal do termdszeiessn
vitrdBpa jzesal ia. Czokuek a Megyverelnknek
& mgnny ledge azcnban korldtozoli wxdmu-
kat wiszonl nov-llclzuh, he gydjL jik =
Sdrga Féskannakatl Haw Lérgyakal Is be-

gyl jihetiunk -~ beledrive & Sydvelsdg wllo—
Ent mynicid jdl -, ezek srinket velik.
zdp grafikas, a aens szinvonalas. C12BKID

Shackled-US Gold

ALIN KetieulSet nujuugininn tekinletiel
arra, hogy T I-’Jnhb rdLjéL Jecsuktdk o
dutylba ;uldil slnk legt ck) la, hogy
veratainkat kiszabaditsuk. A bArLon Lobb
szinkes, ¥ minden szint Lele van Litokma-
tos cellékkal. A celldk LObbedge liree, de
e | yikben -r,l.lllhnt;uh :[r-gy e &=
Lunkal tw. KEEIN téabhb Fegyvre wviss magh-
vel (pl, dobdcwillog, buwerdng, grdage,
r. ufra. gib.) wzxek kozdl wminden bard-
Lunkonak caak sgyel adhatunk dL. Tlﬂ‘ktﬂ{'
sépinket Srok is akaddlyozsdk, Ok kardoi,
paltét, wvagy lindzsiél forgsinak. Az Srok
semlogesiténdéri pont jir, Az dredk sner—
chénkal nbvelik, s kulceokkal a= & jldkat
nyilLhat juk ki s gyirdk a lovés—, -iE =
nyakldncok EEIN erbességét nOGvelik. A ku-
1onrdle Lirgyak Chincwesliddo, hordd, |dme—
pa, korosod ;nnus ponLol adoak, & dmdn-
iokkal p-dl: & kiplrnagn jdthaléd ol lenwd-
gok pusstithaldk el | megmenteni a ba-
rilesinkav. A hidiLLér egywamrd, a frtfik!
¢n & zwie kizepes, dw & Jilédk lugalmaw.

Star Paws- Soft.Proj.

A "Sofivare Prajecis” Lerméke)l kisiwsert,
Nigy -57 kicwit sivonasikoziatolit Larldne=
LnE.L olgoznak Fel. fgy van o2 sasl is,
Ae jelotum Jdrosirks wok v OLa & galakii-
La inyenc cesmegpd je. Ezek s madarak a ki-
halids msadldn 41lnak, sbbdl kbovelhkezdan &
neszeikoxl galaklikus pénzben kilfs jsave
igen srivkesnek szdmitanak. Tiszltesswdgie-—
len csavargik ceoporijs egy Gévoll boly-
g Lenyémzlun) keadie » madarskat hnfy
yezel ceak slidrasezdk veluk = [tiihtl -

t acait, = szidltal felboriisdk a galakli-
us na stablilitisdit. A koleoLtkexd kiossz

ternderelosen kivdld slkalom lenne srrs,
hogy mseghkaparinledik s hatelewst & biroda=
1 an A cesillagktei harcl Kulonitmen
vezeld e, Clouseau kapitdny & nehézne
bizonyuld felsdst megoldisdra Luifahb ba—
u-;lult‘lt. Nover FPowsireag-ol valasztol-
La ki ciwr feladala, hogy elpussititea &
maderakat. iz energiassintel = képurnydn
wgy grilli-Urcsirke nagysaga jelkdpesl. A
‘T-f!kl szdp, & zenel slMMekivk bocspemek.




2.1 SABOTEUR 1I.

19[:]? az skeid tipusd kara-

teszimulécidk nagy éve volt =&
mikroszamitogépes jatékpiacon.
Ebbe a kategdridba tartozott
Jonéhdny az év legsikermsebb
Jutékal koiziil: a LAST NINJA,
az AVENGER (WAY OF THE TIGER
I1.) és - tidbbek kizitt - ez
AVENGING ANGEL (SABOTEUR IT.).
A SABOTELR TIT1. 1987 kizepén
torténd megijelengset pazdasagl
okok is elfOsegitettek: a DU-
RELL a SABOTEUR nevi jétékdval
1986-ban jelentis sikert ért
el, 8 program tobb hétig sze-
repelt a SINCLAIR LUSER, a C#VG
a YOUR SINCLAIR uUjsdgok és
- nem utolsdsorban - a8 softwa-
re-arubdzak top=listdin.

A SABOTEUR I1I. megvalésitdss nem sokban kiilonbbzik az elfzf résztfl, wmindbissze
itt egy minja-hilgyet kell vezetnink, bonyolultabb lett a lsbirintusrendszer és
nehezebl. a8z Oroket megsemmisiteoiink. A jétek epy ket toronyhazbal 2116 éplilet-
komplexumban j&tszddik, ahol a szanaszét heverd laddkbdl egy lyukkdrtys darabis-
it kell deszedllitanunk. A kész lyukszslagot 8 jobb oldali éplilet tetején &116
raketa inditdjdba kell helyezrniinlke, majd - az elektromns draomal {iltott keritést
kikapcsolva - az alapsorban parkold motorral el kell merselilnink.

A program betdlies utan a DURELL copyright-Gzenatdvel indul, amelyben dkes antgol
nyelven ilyen marhassgok szerepelnek, hogy aki rem az eredeti - kék szinh - gyd-
ri kazettidval rendelkezik, hanem a programot valakit8] médsolts (esetleg pont egy
ilyen kék kazetidrsl), kiildjs el a DURELL cimérg annak a neval ds cimdt, akitol
aZ illendlis misplatot szerezte és akkor egy j9 kis pereskedés utan Ok - mdrmint
a DURELL ceg - kild 100 (szdz) angol fortot. Bizonydra e sorok olvastl  Kozott
solcan akadnak, ekiknek 22 a kék (gydri) kazetts van a birtokdban (nekink mondjuk
egy Maxell LN6O Normal-on'van, smi tényleq eqgy - Japdn - gyvdrban  készilt): Ok
velunk egylitt molathetnak a furfangos angolok lepdiabb viccein, .. Egy fuisbnyomds
utan andalito zenével (valami avantgarde japdn szimfdonidval) aldfestve megjele-
nik a jateéle fomeniije, ahol 8 megfeleld billentydlc kivélasztdsaval bedll{that)uk
2 Jaték vezérlését (KEMPSTON/PROTEK/INTERFACE I1-joystick vagy billerityfizet 0j-
ragelinidlasa).

A Jétek dsszesen B - kddoWkal bedllifthatd - sgyre nohezedd Tokozatbol d11, aine-
lyekben egyre Osszetettebb faladatot kell véprehajtanurk, A feladatot =  jébdk
elinditdsa utdn hatdrozza meg @ program. Ha ezt sikeresen végrebajtottuk (slme-
nekilltink ), megkapijulk a kivetkezi kiildetés kodjdat, smit a meniiben 2z 'M' (ALTER
MISSION) billsntyl hasznélatdval tudurk bejuttatni. Itt probdlkorhatunk. eagvént
dtlet szerinti kulcsszavekkal is (pl. kikuszlikdr, gyulai kolbdsz, Natasa stb.),
bar inkdbh az alabbi téblézatben felsorolt kddok haszndlatdt Javasoljuk (ezek
egyebként - az ENTER kivételével - a nirja-kultira miszaval, amelyek firikal és
pazichikal gyakaorlstokat jalentenek):




2.1 SABOTEUR II.

Szam Kulcsszi Név Kerités Usszegy(jtends lyukszalag (db) Motor
1. RIN nincs 0 van
z. JONIN KYD nincs 0 nincs
3. KIME TOK nincs 2 van
4. ELUJT KIRI SKA van & van
B SAIMENJITEL  KAT van 7 var
G, GENIN JIN van 9 van
7. MT LU KATA RETSU nincs 11 nincs
B. DIM MAK ZAI nincs 14 van

Ha g killdetésben nincs motor,
akkor gyalog kell menekUlniink,
ha pedig nincs elektromos ke-
riteés, akkor nem kell a rakéta
bal oldaldn levh terminalngl
hatdstalanitanunk (FENCE OFF),
A 6. kiildetéstdl (GENIN) kezd-
ve az Osszegyljtott ILyuksza-
lagdarabokat el kell wvinniink a
rakéta jabb oldalan lévd ‘ter-
mirdlhnz és ott belehelyvezriink
(CODE EJECTED). Ha & lyuksza-
lag rakétstermindlba vald he-
lyezésekor s peép CODE REJECTED
feliratot ir ki, akkor a kid
rossz volt (vagy kevés darabot
gy(jtottink), raadédsul az dsz-
szes darabot el is veszijlk.
Az egyes killdetésekhez név és minfségi besorolds is tartozik, bér ennek a jatek
folyamén nincs tdl sok Jelentfsége (a nevet kifrtuk, mert volt hely, a besorols-
sat pedig mindenki megnézheti, ha kivancsi réd).

A 3dték az 'S'(START) billentylivel indul. Sérkényreplilével eérkeziink az epiilet
felé, amelyrSl a iz gomb megnyomdsdval bdrmikor leugorhatunk (ha nem nyamurik
tdz gombot kb. 7 képernyd utdn automatikusan leesink). A keépernyl nauy reszet &
jdtékképerny® foglalja el, az alsd 1/5 részben pedig néhany kijelzft lathatunk.
Kildetésiinket jonéhdny 6r, il-
letve kedves dllatka (pérducok
g5 denevérek) nehez{ti meg.
Amennyiben barmelyikik hozzdnk
ér, caattand hangot hallunk €s
- a képernyh alsé reszen - az
gnergidnkat jelzb sdv csikken.
Ez s tOrténés akkor is eljat-
szOdik, ha valamelyik 6&r egy
bicskat vag hozzéank wvagy tul
magasrdl esiink le. Ha energl-
dnk elfogyott, a ninja-lednyzo
egy MISSION FAILURED felirat
kiséretében elterill (ugyanez
torténik, ha 'BREAK' hasznéla-
tdval megszakitjuk a jJatékot).
Energia gylijtése gy torténhet
hogy - valami nyugalmas helyen - egy ideig egy helyben é1ldogdlunk s megvarjuk
am{g az energia feltdlt6dik (bdr nem rossz megoldds egy vegtelen energidt ered-
ményezd POKE bejuttatdsa sem...).
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2.1 SABOTEUR II.

Az drik ellen kiizvetlen é€s kizvetett médon is harcolhaturde. A kizvetlen modszer
meghatdarozas a karate elemeit tartalmazza, killonbozd billentylkombindcidkkal jo-

nenany mddon tamadha tunkc:

le: leguggolds (denevért kikeriilends)

fel: rigds fejre

tiz: iités foire

le«tlz: leguggelds &s rdgds ldbra

Jobbralbalra)+tiz: felugorve tugéds fejre

Jobbratbalra)+fel: szaltdugrds elire (a terepet gyorsan elhagyandd)

A legiobban haszndlhatd midszer a rigds ldébra legupoldssal, mert igy nem kind-
lunkk témadési felilletet az Ornek €s a parducokat is csak fgy Glhetjik meg. A jé-
ték elsh részével ellentétben itt num eléy csak egyszer eltaldlni az ellenséget,
altalaban folyamatos dorgdlds szikséges elhaldlozdsdhoz. A denevért nem @lhet )ik
men (sajnos). Minden taldlat nGvelil a kér mennyiségét, amelyeknek dolldrban szé-

mitott mértakét az energiacsik felett ldthatd PAY S... felirat jelzi.

A bal alsd sarokban levd négyzetben (HELD) 1é8tjuk azt a -fegyverként felhasznal-
hatd - targyat, amelyet a thz gomb megnyomdsdval eldabhatunk. A fegyverek megse-
bezik a rank vadaszo Oriket, kbnnyebb lesz Oket megsemmisiteni. Sajnos, egyszer-
re csak eqy fegyver lehet ndlunk, Ma ezl slhajitottuk kézzel kell [felvenniink
harcot (vagy a "szégyen a futds, de hasznos" alapely figyelembevételével el kell
pucolnunk). Az Ortlket a térképen kis emberkével jeldltik, ha pedig nem fértek be

az adott helyre, akkor felkigltdjellel.

Ujath fegyver beszerzése a szerszdmosldaddkbdl (STASH) lehetséges. Ezeket

nem latjuk (pl. ha egy nagyobb ldda migiitt van), de ha matatni tudunk benniik,
akkor & jobb slsd sarokban lévll négyzetben (MEAR) egy tdrgy képe jelenik meg.
tGz gomb megnyomdsara a térgy dtkerldl hozzdnk (megielenik a HELD-kockdban),

alkalomadtdn hozzdvighstjuk egy arra jdrd Brhoz.

A stash-ekben taldlhatoek az bsszegyOjtendd lyukszalag-darabok is. Ha ilyet

ldltunk a NEAR-ben egy pillanatra egy kerddjel jelenik meg, majd a megtaldlt da-
rab az energiacsik felett (ha a kérdijel atkerlll a HELD-be, akkor felhaszndlha-
tatalan darabot taldltunk, bér fegyverként ez is felhaszndlbats). Mival a stash-

ben mindig tobb targy van, célszerd az utunkba skaddt mindig véoigkutatni,

meg nem jelenik a "G6TASH SEARCHED" felirat (le gombbal torténd kutatas} wvagy
NEAR-ben a léda aljdt jelzd nyil (tiz pombbal kutattunk). A staesh-ekat a térké-
pen téglelapok jelképezik, amelyikben a - legmagasabb fokozatban - lyukszalag

van (az egyikben kettd is), figofleges vondssal van jelblve.
4 térképen ldthatd nehdny
hosszd, figphleges akna, ame-
lyekben nincs 1létra, Ezek a
liftek. Minden Lifthez k&t
termindl tartozik (egy lent,
egy pedig fent), amelyekiel a
lift helyzetét szabalyozhat juk
LIFT UP vagy LIFT DOWN alldsba
(taldn nem szikséges lefordi-
tani). A termindlok haszndlata
8 raikéta- és keritéstermindgl -
hoz hasopléan tiirténik: a ter-
miri§l elé dllva (megvdltozik a
szine) megnyomijuk a thzgombot.
A toronyhdzak ktizbtti gyors
kizlakedés a8 Kifeszitett an-

ternndkon vald dtfutédssal cldhatd meg, de ilyenkor vigydznunk kell, hogy nehogy

megaEll junk vagy ugorjunk, mert akkor cigtin lepotyogunk.

S



2.1 SABOTEUR II.

A feladat teljesitésére a - fokozattdél fuggSen - megszabott 1dd 41l
rendelkezésinkre, amit a TIMER jelez. Az idd teltével ez eldp kevéskének tanik,
g végtelen idit eredményezd POKE megkimél benninket ettdl s fejfdjastdl. Az
emlitett POKE-okat (idG és energia) ezeken az oldalakon leszunk kedvesek nem
kiizélni, mivel azok - bejuttatdssal egylitt - a "SPECTRUM VILAG II.rész" cimb
sa jtéorgdnumban midr voltak szivesek repyildgot ldatni. Akiknek ez a maga nemgben
kivdld kiadvany nincs a birtokukban, azok a szerkeszifség cimén megrendelhetik.

A jatékrdl tobb mondanivaldnk nem 1évén kénytelensk vagyunk befejezni a SABOTEUR
II. leirdsdt, az olvasdkkal egyilitt varjuk a III. részt (kivdncsiak vagyunk mit
taldl ki megint a DURELL). Bdcsdzdul még szeretnénk egy kicsit kedveskedni az
olvasdnak: mint tudjuk a B, killdetésben 14 darabot kell a lyukszalagbdl dssze-
szedniink. A térképen - akdrhogy is szdmolgatjék - csak 13 lelhetd fel. Hol van
az utolsd? Azt taldn legyen szives a jdtékos megkeresni...

JolmaeEyenmagal




2.2 SPELLBOUND

zuugp-ltnak tinhet a kije-

lentés, de az birtos, ha NOBEL

dijat lehetne osztani a progra-

mokra is, akkar oz a jaték =82

glsdik kozdtt kapta volna meg szt

a cimet. A Mestertronic ceg él-

tal készitett program némi ha=

sunidsdgot mutat & korabban meg-

jelent 'FINDERS KEEPERS' o. Jé-

tdkra, de kordnt sem annak a

folytatdss. Annyit mindenképpen

illik tudni, hogy & SPELLBOUND

meg jelentselkar mdr  lesldozohan

voltak @ kalandjstékok, €3 a

mal naplg rmegyot kell alkotni az

pcidjdtékol tarén is, hogy va-

lamely jAtdk listavezeth lehessen: David Johes d) Otletekkel fOszerezve késziteite
el szt a jétékot, amely nem sprolhatd tel jesen sem az akcié, sem a Kaland)dtécok Ka-
tegiriéidba. (ridsi siker korondzta a program megjelenését (bdr ndvrokoma - a HEYOND
dltal forgelmazott SPELLBOUND - kicsit zevardlag hatott a placon), hamarosan napvi-
ldgot latptt ez immdron M.A.D. (Mestertronic Added Dimension Software) oimke slatt
futd KNIGHT TYME is, és 2 sor még mindig nem zdrult le: s tocténetbbl trildgis lett,
malynek harmadik, utolsd része a STORMBRINGER nevet viseli.

A torténet egy skdt kastélyben Jitszorik, ahol nem mds leledzik, mint Gimbald a go-
ovis vardzsld. Gimbeld szokds szerint mar int elkeverte s vardzalatokat, mivel a
kastélyban a kii)dnbizd id6ben €16 figurdkat (kiztik minket is) tartds verdzslatba
ejtette, ez a szereposztds viszont nem szispatikus, mivel tdrsaink tibbsdge ki nem
dllhatjs a mésik tarsesdgdt. Elsddleges feladatunk, hogy & vardeslatok felolddsdval
mindenkit visszakiildjink a megfeleld idfzdnd jsba, ehbez viszont elfszir ie egy drde-
kes dolpgot kell mGvelni, s vardzsld vardzslatdt is fel kell oldanunk, ugyanis képes
volt sajdt magdt is elvardzsolni.

A jJaték ey shlak-viezdérell me-
iivel jelentkezik be, ani jel-
lenizl lesz sz egész jdték folya-
ari, Ekkor az A’ é5 8 '2" bil-
lentyd segitsegével mozgathatd
is kézzel vdlaszthotjuk ki a
megifelell opcidt, amit a 'SPACE'
leriyomdsdval  drvényes]thetiink.
10sziir célszer(l ar irdnyftdst
gdllitani: lehetBségink van @
(empston, Fuller, Cursor és In-
erface 11. kivdlasrtdsadra,
A Yatdkbhar a kiveltkezd a szereposzids: Fohiis (a jdtékos) a vardeslovag; OCimbald a
varizsld; Thor az okos; Florin a tirpe; Oric a pap; Sémson a7 erbs; Elranid a félke-
gyelmd; Rosmar kKisasszony &s veéglll Banshee a kissrtet. Banshee-riil a kisertetril
snnyif.kell tudnl, hogy 6si skot kastélyokban kdricdl és sejtelmes sikolyaival ké-
pes elfire jelezni egy csalddtag haldldt (brrr. nem hétborzongato?), Gimbald & va-
rdzsld egyben feltaldld is, gy hdt ne lepldjink meg, bogy kordl megelbzve 1iftet
szetelt be 3 kastélybs (a Gimbald felvondkat egyébként még ma is haszndljdk - fhkent
Jitéleirdsokban), A szfrakozott Gimbald feledékenysdgében killtinbBz8 akadélyokat
szirt el s Kastdlyban, ez megkeseriti dolgunkat, fgy hdt lovagurkat jobbra/balre és
ugrdsokkal irdnyitva kell megkimélni a cantapaszok baszrndlatdtdl.
A tdz (lovés) billentyl haszndlats esetén a jdték futdsa felflgpesztfidik és megjele-
nik a képarnyin egy mendl:

pick up-an object = tdrgy felvdtele drop an object - tdrgy elejtése
give sn ocbject -~ targy dtsdiss take sn object - tdrgy elvétele
cocamine - vizsgilat EXTT menu - kilépés a menibfl
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Térgy felvételére csak akkor van lehetfsdgink, ha 'radllunk', ellenkezd esetben a
'There is pothing near enough' (semmi nincs a kbzeledben) felirat Jelenik meg. Ha
egy tdrgyat felveszurk, a kovetkezd ablakbian (jabb két parancs fog meégjelennd :

execute command - parancs végrehajtasa
reject command = parancs torlése

Targy leejldse vagy dtaddsa esetén elfibb ki kell valasztani a ndlunk 1évd targyak
kbzill a megfeleldt. Egyszerre 5 tdrgy lehet a birtokunkban, ha megprabdlkozunk fel-
venrii egy hatodikat, a képernylin megijelenik a 'Your hands are full' (a kezeid tele
vannak) felirat. Targyat természetesen csak a tobbi szereplfnek adhatunk dt, ha meg-
prabalunk tdrgyat dtadni, de nincs mellettiink senki, a gép kifrja a képernylire a
‘Nobiody in this room' (senki sincs a szobdban) lizenetet. Targyat elvenni is csak ak-
kor tudunk, ha valaki van mellettiink. Ha tibben vannak a szobdban, akkor elGszir
azt kell kivdlasztanunk, hogy kitdl veszink el targyat, majd a személy kivdlasztdsa
utdh a térgyat kell kivalasztanunk, A tdrgy megﬂzerzésénﬁk'ket akaddlya is lehet,
ezoket a program megfeleld iizenstekikel jelzi: '...hand's are empty' (... kezei iire-
sek), vagy 'wants 1o keep the ...' (... szeretnd megtertani a ... tdrgyat). Ha
vizsgdlatot kériink (examine), ki kell vdlaszt £ hqu mire irﬁnyulgun 4 wizsgd-
lat: "object' (targyra), 'character' (személyre) vagy 'yourself' (sajdt magufikra). A
targyak kozil csak az vizsgdlhatd, amely ridlunk van. Ekkor kifrja a program a targy
sulyat, azt, hogy letshet6-e (drop), azt, hogy elolvashatd-e (read), wégil megmitat-
Ja targy verdzserejét. Személy vizspélata esetén tobb adatot is kapunk  eredményiil :
'strength’ (erd), 'happiness' (boldogsdyg), 'stamina' (életerd), 'spell power' (va-
rézserd) és 'food level' (energiaszint). Ha az életerd kevésnek bizonyul, a személyt
el kell kildeniink aludni. Az ererglaszint a személynél 1dv5 etel mennyisépét mutat-
Ja. Ha magunkat vizsgdljuk, ugyanezeket az adatokat kapjuk meg, valamint ezen kiviil
még azt is, hogy hdny szdzalékot teljesitettiink a jatékbol és mennyi idBnk van még
hdtra (itt jegyezziik meg, hu?y mindiisszesen csak 48 Grdnk 411 rendelkezédsre, bdr
szerintiink ez bbven elegend§). Az erfnk 8 jdték kizben folyamatosan fogy, ha kbzele-
dik a 0. szint felé, akkor prébsdljunk meg minél el6bh energidt felszedni. Ha til
gyengék vagyunk, mar nem tudunk tdrgyakat felvenni, ekkor a pép kiirja s ‘That ob-
Ject 1s too heavy' (a térgy tal nehéz) lzenetet.

A meniiben specidlis parancsokat is taldlunk:

command a character
locate a character
teleport

read somathing
throw something
cast a spell

blow something
call/mave 1ift

valakinek parancsolni
valakit megkeresni
teleportdlni

elolvasni valamit

eldobni valamit
vardzslatot létrehozni
valamit megfijni

Hiftet hdvni/lifttel menni

Wi Ly

ot

Ha parancsolgatni akarunk, tébb vdlasztdsunk adddik:

go to sleep - men) aludni wake up - kelj fel
Qo away - men) el help - segits
eat and drink - egyél, igyal be happy - légy boldog

Ha valaki fdradt, vagy életereje kevés és emiatt nem akar nekiink engedelmeskedni,
akkor a lehetd legtisztdbb, ha elaltatjuk. Ha 3 személy tartdzkodik a szohdban és
valakit hivunk, a program kozli veliink, hagy '... does not want to come to that
crowded room' (... nem akar ebbe a zsifolt szobdba bejonni). Ekkor valakit. kiildjink
ki, és mdris be lehet hivni a kivant személyt. Ha valaki le ven gyenglilve; adjuk ki
neki, hogy egyen-igyon. Ha valakinek a boldogsdge alacsony lenne, és emiatt nem akar
engedelmeskedni , parancsol juk meg neki, hogy legyen boldog. Ha tovdbbra is, engedet-
len (... doesn't want to be commarided by you) akker nem tehetinke écte’ sepmit, ‘re-
ménykad jiink benne, hogy kialussza mugﬁt és utdna mir delmeskedni fog. Ma valakit
nem tudunk magunkhoz hivni, akkor a 'locate a character” parancosal keressik neg.
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Hsszesen Mt vardrslatot bozhatunk létre:

crystallium spectralis - gukszind kristdly
cantel bum 11 1umitatus - gyertys meggyajtssa
armourTlicus photonieas -~ foton pdncél
fumaniticous protectarum = blzt8l vald védekezés

project phiysical ‘body - test Atvetitdse
relegse? Hpell - vardzrslat kiszabaditass
quiclus games - kiszdlint a jdtékbdl

Ha nem rendsltet@szazecten £ 5unk m
st doesnt snvbady clesn this pls
Lyisggget?

g valamlt, @ odp ki for
age?’ [mennvi oor, senki

1a feni: 'what 8 lot of
am tisrtitta ezt a he-

A Jal bevdlt Lifttel. a kastély-
ban 7 enslet kB281E  kilzlekedhe-
tiink: “Roaf "(tets), "4th floor'
(& .gmelet), “Ird floor' (hatma
dik emelet). "2nd floor' (2.eme-
let), "Ist flotr' (elsG.emipt),
‘ground  [loor' ((Toldszinblls &S
vequl Cbasament” (pince).

A spewidlis parancaok csak akkor
antivizalhatik ha megifeleld
tarpgy wvan mslunk - pl. W Rincs
d@lunk olvashatd térgy, 8 'tead’
alvass ) paranics nem mkodilk .

A Jatéklian a8 szereplbk koritt két kiiYEh egyd
len haragu, nekl gyskran meg kell parancso)
azzal wegzhdhet, hogy Thor éhenhalt - 5t mar nem tudiik visszakiildeni a =ajyst
baonajdba, ezdrt feladatunkat sem G Pihe ik A masik kiUltnds sgyvémisdg Sémsor
amsun), 01 kinnyen hatalp kergetd o letargia - ilyenkor boldegtalenadgdban scha
B oakar nekudnk enpetelmeskednd . Dlyenkor jobb ha békén (hagyjuks™ ugvanis egy. jo
sicsikilas utan elfelejti az egészet. Naogyon kellemetlen, ha ~ skkor lesz  tel jeser
boidogtalen, he eppen szukségink van ©d; ilverkeor hosszd ideig fel, & alg Jeckdlhe-

e, mivel meg kell varmi, hogy feldbrediem.

ségoel is
A

taldlkozhaturis. Thor® biTte

vy OOy Egven; mert sliltoben a 18tk
.

s

d

A Hossryi elfizetes
Kivetien prdbal

a datdkot, mely
Ninkre lesz a jétduhnz mel

tdrkép és szitsr is. A

lkezove a %, emeleten 8 start

seoodban taldl juk magunkat. Ha

linoulunk belra, &3 megyarnd
srobdt, a program megie
covetkezd lrenetet:
pliotte a2 villanvt. Elestsd]
ggseril tél, Miért nesm wvisze
ldmpét, wvaoy wvalamil basonldt?
{Somabody switched oot the,..)
Ennek alkerlilése wdgett veoyil
- fel a villogd ODveget, & 1fn
l4gossdp. Utkbzben nam drty ha felvessziiic a teleport kulcsot, a vbrbs herimget de
telenart pdrmdt is,; ment még szikseén lesr erakre. Induldskor savehkeént az 'atvert’
hirgetés) térgy van ndlunk; ezi a legiabb, ke mindjdrt le is tesszik, mert o prog-
ram keszitoje (David Jones) szdrakozott egy kicsit, és elBzs programjanak a 'FINDER
KEEPERS -nek ‘a rolkldmjdt belecsente a “SPELLBOUND'-ba (kis hamis). A jStékban neovor
sokat szdmf{t 8z egyes tdrgyek infomidcidinak lelfrdnzése, ezt a'restd’ (olvass
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parancesal érhetjuk el. Ezek az

informdcidk neéha sesmmi tmonddalk,

neha fontos dolgokat tartalmaz-

nak. Prabsliuk meg elolvasni,

milyen informdcidk rejtdznex a

teleport kuleson: ne lepddjlnk

meg, ha egy 'yin-yang' jelet la-

tunk csak, ez egy Os1 kinai jel,

ami azt jelzi, heogy két ellants-

tes grd egyszerre, egyenld mér-

tékben van jelen. Ezt kovetbHen

nézzuk meg kozelebbrfil a tele-

port parnst 1s: erre ar van ir-

va, hogy ‘s parna a LAD TSIE ce-

¢, &5 j.e.6000-ben debtdk a pi-

acra’ (MADE IN CHINA). A tele=

portdlds eleintes nagyon idepesi-

t& lesz, mert latszdlag mand @ k&t tdrgy rendelkezésre 411 hozzsd, de mégsem sikeril)

teleportdlnunk. Mi is esak véletlenil jbttunk 4, hogy hogyan kell haszndlni: a par-

ndt a fildre kell belyezni, s oda lehet teleportslni a3 kulcs segitségével. Rakjuk
le most a parndt Florin melld
(Florin a kezdéskar a szaxofon
mellett szunydkdl). Ezidan ol-
yvassuk 1 a viréis heringsn  ta-
l41hatd 1informdcidkat. Ittt mdr
taldlunk néhdny erdekes dolgot
is: 'A két leghasznosabb fdrgy a
tetdkertban taldlhatd. Egy bizo-
nyos Uvaeg hasznes lehet, he oda-
gdjuk Florin-nak, majd elvesszik
tole (Florin vardzsersjétsl fig-
goen).'
Indul junk el a s6tét szobs felé,
dtkbzben felvehetjik a tikrot,
ez hasznos lesz, mert mindig je-
lezni fogja a8z erink nagysagat,
65 a ndlumk lévl tdrgyakat is.

A konyvtdrban talaluck egy kul-

csot, olvassuk el a hozzé farto-

z0 informdécidkat: 'Meg tibb se-

gitség. A wvardzstalizmian sok

hasznodra lehet, ha meg tudod

Javitani (vagy szerzel wvalakit,

ki megjavitja).'

itt sz ideje, hogy kiprobaljuk
Gimbalo nagy taldlményat, mar az
1s nagy sz26, hogy a liftajto
glftt nem foged minket az TUZE-
MEN KivUL® tébla. £s most {fi-
gyel junk, Jsvasolt taktikénk (ezt ne druljsk el senkinek), itt rendezzilk be 'fGhadi-
széllésunkat', azaz az Osszes kacatot, amit taldlunk nordjuk ide, itt nem lesz nehéz
megtaldlnl ezeket. EbbAl addddan most tegyuk le a virds beringet ¢ a kulcsot s,
Utazzurk fel a tetbkertbe, vegyuk fel a folyadékkal teli iiveget és a parsncs-pdlcdt.
J51 tesszik, ha most gyorsan teleportdalunk Florin mellé, hiszen a telepor? kulcs még
nalurk van (azt nem i1llik lepaknlni s liftben). Rovidesen Hisvét lévén adjuk oda az
liveget Florin-nak, de régton vegyuk is el téle, majd ismét adjuk oda, stb. Azt [fog-
Juk Bszrevenni, bogy az energidnk maximum lett, Figyelem! Ujebb tektika: az Uveget
mindig tartsuk Florin-ndl a torpénél, helyspdrolas céljdbdl. A parancs-pédlca is né-
lunk van, hurrd, mir parancsolni is tudunk. Probédljuk ki eme érdekes kiityiit: pacan-




2.2 SPELLBOUND 11

csoljuk meg Thor-nak, hogy egyen-igyon, &5 legyen baldog. Ha ezutdn Thor-t megvizs-
gédljuk (examine), a program kifrja, hogy 'Thor szeretné a kslapdcsdt wvisszakapni'.
Amig ezt nem teljesitjik neki, nem enpgedelmeskedik nekiink. Most menjink vissza a
liftbe, de figyelem, ujabb tandcs (nem a kerileti): nem szabad lerakni a8 villogd
iveget, mert ireges volta mistt Jdgy fog tenni, mint ami Ossze akar tirni. Majd eljon
az ideje, és alkkor mi fogjuk tsszetirni. Menjink le a lifttel a masodikra, itt ta-
141 juk Elrand-ot é&s Sdmsont.
Elrand-tdl vegyik el a '‘miolnir®
nevl srerszaémot (71), Sdmsontdl
pedig a "mandszarvat', majd pa-
rancsol juk meqg mind & kettdnek,
hogy nyomés aludni, az esti mese
mAr régen elmilt. Kincseinkkel
siessiink vissza a8 liftbe, és
prabaljuk meg idehivni  Thor-t.
Ha nem jonne, célszert elmennid
Florin-hoz néml energidat fel-
szedni (a tovdbbiakban mar nem
fogunk rd hivatkozni mikor @&s
hol kell energidnkat pdtolni).
Az energiankat 'egyébként a ti-
kiir, vagy az 'examine yourself'
_ parancs segitsagevel wellenfiriz-
het jike Ebresszik fel Flarin=t, majd meniunk Thor-hoz és prabdljuk boldoggd tennd
{(na.nem dgy) . ‘Ha ez nem menne, a8 lepjobb -amit tehetunk, hogy elaltatjuk. Ha sikeriil-
ng boldoggd tenni (amit & program a 'Thar will try to be happy' lizenettel kozol wve-
liink), adjuk oda neki a 'miolnir'-t (egyébként ez a tdrgy egy kalapdcsszerl valami)
#3 siessink a liftbe. Hiviuk most ide Florin-t 8s Thor-t. (Kividncsi a kedves olvaso
ugye, hogy hogyan torténik a hivads? Nem is olyan bonyoalult, meg kell fijnurk a mand-
szarvat, mivel ez egy 'kilrt', és ezutdn a program megkérdezi, hogy kit skarunk hiv-
ni.) Gimbald-dal jobb, ha nem is prébdlkozunk, ugyanis 6 még a 'csapdaban' van.

Nos & hivds szdp dolog, de gyakran nem teljesitik, A széfogadatlansdgnale hdrom  oka

lehet: '...1s too tired to be summoned' (...tdl fdradt, hogy odamenjen), '...doesn't
want to come here' (...nem gkar idejbnni), ez akkor valdszind, ha az illetdh pl. tal
buldogtalan, és végil '...doesn't want to cone to such a crowded place' (...nem akar

ilyen zsifolt helyre jonni); ercdl mar beszéltlnk. Nincs mit tenni, fogiuk meg a
kristdly gbmbtit, &5 a 'locate a character' paranccsal keressik meg. Ha elolvassuk a
kristaly gombhbz tartozd informécidkat, tobb segitséget is kaphatunk: pl. '"a kbd kG-
zepen litsz egy tarokk kartydt, ami 8 haldlt #s 8 megsenmisulést jelenti, de jelent-
hetl a mindent elsbprl gydzelmet is' (in the midst of the mist). Ha hosszabb ideig
nem nyiilunk a vardzspombhidz, és tobbszir Gjra kérjik a bhozzd tertozd informscint,
mir () segitségeket kapunk: pl.'Ldétsz egy nagy robajjal leomld falat és ey r@gl
velldsos héber kinyv képe jelenik meg eldtted’ (You see a3 wall crashing...), 'Egy
szellem jelenik meg és selmondja, hogy Sémson haszrdlhatd lesz, ha adaadod nekl & ge-
relyt', 'Latod Thor-t segiteni a liftben'.

Ha valaki mar vette s faredtsagot, hogy ismerkedjen a jatekkal, arra hamar rajobet,
hogy & 1ift nem igezdn 6hajt levinnl minket a foldszintre 111. & pincébe. Kérenfakud
tehét a megoldds, a sepitséget valdszindleg Thor-tdl vérhatjuk, parancsoljuk g nie-
ki, Hogy segitsen. A program vdlases & kivetkezd lesz: 'Thor szétispitotta a 1ift
irdnyitédobozdt', ez megteszl a véirt eredményeket. A tovdbblakban el@szfic is tegylk
le a villogs fiveget, mire az annak rendje mddja szerint szét fog toeni és vépre WKi-
szabadul a kastély szelleme Banshee. Bdrmennyire is hihetetlen, & nagy segitségiinkre
lehet. Ha megparancsal juk neki, hogy segitsen, Wilbtnbozi, elsd halldsra értelmetlen
dolgokat fog nekiink mondani: pl. 'hozd vissza azt, asmi elveszett az Grben', 'a vords
heringek nem minden esetben halak', 'az elsOkbil lesznek az utalbdk &5 &z uioladkbdl
az elstk', 'egy tévoli rokonom éppen viztdesdnak néz ki', 'egy verdzslatl mindkettd-
tiik haszhdra lehet', 'gvertya égl, ég) fényesen', ‘négylevell 1Sherdt az @€)szakd-
bal'; "a tobbi nélkiill kevés az esélyed'. A sokTlocsogasbdl bl kell valasztanunk az
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‘igezit’, Idhdwiinknek a viztdcsds idézet telszik meg, s néml téhlaholds utan meg  is
taldlya ¢ viztdesat s foldszinten. Sajnos falvenni nem letvet, mivel & ‘'fdldhtiz ra-
yadt®, de taldn probalkozzunk mémi vardzslattsl. Szimpstikus varszslat az ‘armonici-
us photonikus' {(fotompancél), emelyet sikerul slkalmaznunk a viztdosdra 8s a program
a kovetkezit [ogja velunk kozolni: 'A 18 hartelen elpdrolgott, felhdt formélt koréd,
elkezdett villognl, majd hirtelen eltdnt &s panceiod mdr arésen villog {hasznos le-
met)’. Ezutan mdr nyugodtan bedughatjule orrunikat a sotét szobéba, nem fog kerdigetni
minket az glhaldlozds nevli tortengs.

Ha lemegyunk az elsd emeletre,
konmnyen bevépezbetjuk. A gz
szpbdba betarve ezt alvashatjuk:
‘kuc-kuc'. Ez a srpba sanos te-
le van halidles drayéklovag-gaz-
zal, @mi  1gen konnven elkisér
minderkit a tilvildgi tarsasulz-
Zusra, akl megprdbsljas elsajati-
tanl a meély vardrs!at titkdt (a-
gyebkent eat rank értl). Segit-
seust  kaphatunk a2 arnyékak
kKonyvebdl, amibdl megtudhatiuk,
Fingy 2 gaz elleni védekezds va-
razslathoz legaldbh k&t szagos
tdrgy -megszerzésdre  van saikse-
gunik. Ez 8 ket tdegy a ‘virgs
herping’ €s sz "ecd pog’ novany. Ez a ndy szerintink csak dlca a hisevd novény fie-
iyett, aminek koziswerten jellegzetes fenomendlis szaga van. A  vardzslat elvénzéas
utan a program o kovetkezot kbzll velunk: ‘a szagok a rdvénybidl és 3 halbdl Sssziéke-
verganes m vardzsiat hatdsdra, nogy erds Feifdjdst okozzanak neked'. MHa 8 Uarazslat
mikidiitt, a gaziol ellendlldva yalunk, Most mar nyugadtan leslattyoghatunk @z els6-
re, Mogy megszerpzzuk a ragasztat és a trombitat. A legiobh Jesz, he spontdn széra-
kozasbol a ragasztol rdtukmd] juk Florin-ra, 2 Eponbitdt inkdbb tartsok med késbbbre.
Olvessuk el a vésatt gyertydhor tartozd infonndcidt, azt fogjs a program vilaszolni,
Mogy ez lehetgtlan, mwivel az irds il kicsi és rem tudjuk elnlvasnl. M1 a3 teernf.
elindulunk nagyilst keresnl. Hidbz kereslrk, sajnos nem taldlunk, de a fejlinkbdl ki-
patiand isteni szikra ényében mepcsillan egy két szilapk az eldbb eltort dvegedény
darabjaibol. A fizika tirvényel ndr skkor is lehetfivé tettdk, hogy s dombord lveget
rendel tetasszero céljdra hasznaljuk fel. A gyertydn a kovetkezé informdciot talal-
Juk: ‘Oyiijtsd meg 3 gvertyat a meafeleld verdzslattal! visszautasités: A gydrtdt nem
vanhaljak feleldssegre semmi lyen vesziesegert sem, ami a gyertya illetélktelen masz-
nalatdal 1lleti'. Az elfbh Barsiee-t&l megludtuk, hogy a gyertya meggyu)tdsahoz a
négylevelid lohere is kell, de sajnos bdrhogysn orobdlkozunk, nem sikeril. Ismét eny
tanacs: a mégylevelll le kell tennl, és csak azutan prébdljuk meg = nyertyét “be-
Wyeitand " be lepddjonk meg, & gyertya mem ‘meg’- hanem ‘be'gyulled, egeszen pon-
tosan falrobben & kezunkben. Tanulsdgként szalgdljon, hogy a kavetkezdl prabdlkozds
eiftt vefiyuk magunkhoz @& pajzsot is, az vardzserBt ad, ©s5 a gyertya szdp sapgds
ldnggal gyullad.

Most hiviuk Trior-L & 4, emeleti
falhaz s parsncsoljunk T4, hnogy
sefltsen nekink, A program vdla-
5Z3 a Kivetkezd lesz: "A torony
megingott, ahogy Thor @ legjchb
villamal epoyiket kiildte rd. A
tarony mag all, de meggvengitett
: falat valshol 3 nagy remegés
hang miatt’ . Vizsgal juk meg
mast Elrand-ot, 5 megtud)juk,
hogy szoreti a zendt. PBeugrik a
nagy otlet, aduk ada neki a
trombitat, es rdncigdaliuk el 2
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2. emeleti falhoz. Ha erélyesen raparancsolunk, segitséginkre lesz: ‘A  trombitat
megfujtik, és a fal ledflt!'. Ez lehetbséget ad arra, hogy bejuthatunk a gsléridba,
ami Oric-nak (eddig is legfontosabb szereplénknek) @ kedvenc tartdzkoddsi helye. Be-
valljuk, eren a ponton elakadtunk, és 1gen sokaig nem jottink rd hogyan tovébh. Alkg
megnézi a térképet, rdjan, hogy van rovasirdssal irott konyv és k8 is. A kbvet egy-
szer(en csak ugy nem lehet elolvasni, kell hozza a kinyv is. Csalddnunk kell, a kb
csak gorf-orszdg Oridsainak a fBzbrecept)et tartalmazza.

Florin segitségével meég két szazaldkat elérhetiink. 0 az aranyrdl szeret énekel-
ni, ezért meglepjik az aranyrdddal. Ha felvesszik a ragedds péksititeményt és megvizs-
gﬁijuk, meglepetésiinkre azt fogjuk tapasztalni, hogy letehetetlen tdérgy, hogyan sza-
baduljunk akkor meg tole. A tdrgyat esak le nem tehetjik, de At &tadhatjuk. Kinek
23%Uk~ﬁt?*£33k Florin lehet a'kiszemelt &ldozat, mivel a tobbiek mdr ismerik a trik-

A kbvetkezd lépésként vegyilk fel a leomlott fal darabjait - és a két db. téplafal-
by Lal - menjlink a 4. emeleti toronvhoz. Ezt a tornyot - félreértés ne essék - nem le-
donteni, hamem &tugrani kell. A két téglafallal lépesdt épithetiink, és a tornyot at-
ugorhatjuk, Ittt is gydjtsik be a két kristdly melléd a viros kristdlyt. Most vegyik
fel a répgi papirtekercset, &s olvassuk el: 'A kibogozd vardzslatod. Fogod vala ke-
zedben a legvardzslatosabb tdrgyat, megesindlod vala azt s vardzslatodat amit cry..'
(& tekercs tobbi része olvashatatlanl), Menjink balra, vegyik fel a ziild kristalyt,
g vegul a gerelyt is. A gerelyt adjuk oda Samsonnek és parancsoljuk meg nekl, hogy
iegyven boldog, mert nemsokdra sziukseglink lesz rd.
Menjlink le a foldszintre és vegyik fel a zseblézert (ezep se  csoddlkozzunk, hiszen
Gimbald feltaldlé is). A zseblézerhez tartezd informécidt elolvasva a gydrtd a meg-
felelb biztositék haszndlatét javasolja. Az egyetlen biztositék amit taldlunk, azon-
ban Lady Rosmar kisasszonynal van, €s 6 nem dhajtjs odaadni, skdrmit is teszink. Fk-
kKar adjuk neki a zseblézert és parancsoljuk meg, hogy segitsen a titkos stjardndl. A
program ekkor a kiivetkezSt irja Ki: 'Rosmar belehalyezte a biztositékot a zseblézer-
be €5 egy lyukat olvasztott a falba'. Igaz, ez npm a legelegdnsabb midja a bejutds-
fak, de hatdsos, Jobbra haladvs eljuthatunk s gddiirig. A megsemmisiilés godrén dtug-
rani sajnps nem lehet, ezért valami segitség kellene. Sémson bele tudja dobni 8 git-
diirbe a dobogdt, fgy mdr 4t tudunk ickdzni rajta. Lehetdségink van felvenni a tordtt
talizmdnt, amirGl anngk idején a kules adott neklink informdcidt.
A faldszint végeén megtaldljuk a péruljsért Gimbald-ot a legvardzslaetosabb szobdban,
magaban a vardzslatban. A tbrott talizmdnt csak a ragesztdval tudjuk megjavitani,
ezt a munkdt természetesen Florin fogje elvégzeni: 'Florin megjavitotta a telizmdnt
a Tagasztd haszndlatéval, utdns egy Osi mandvardzslatol vardzsolt rd, hogy teljes
vararserejat visszekapia o talizman'.
Jo lenne elolvasni @ mir megismert papiriekerpset. Valdszindleg vlyan tdrgoyal kell
ext meptenni, amit még nem haszndltunk fel. A talizmdnnal nem megy, viszont a gyer-
tya vardzsfénydnél megtudhatjuk ennek a vardzslatnak & titkdt. A régi irds szovege a
kiivetkez0: 'A kibogozd vardzslatod. Fogd vela Kezedben a legvardzslatosabb térgyat,
megesindlod vala azt a vardzslatot, amit crystallium speotralis-nak hivnak, @és do-
bild a tdrgyakat egyenként Gimbald-ra'. Valakinek viszont a kristdlygbmboket kell
tartania ahhoz, hogy rdkeriljon a vardzslat. Ha egyenként megvizspdlijuk a tdrgyakat,
kiderdl, hogy a legvardzslatosabh targy a fehér aranygylrd (vardzsereje 100 egység).
A kristalypOmbbt célszerl, ha (Oric tartjs a papnovendsk, dgysem csindlt eddig meég
senmit, €s 0 is segithet a varazslatban, hiszen épp most tanulja elsajatitant a va-
razslas mely titkat. Igen dm, de viszont el kelleme vinni & 3 db. kristdlyt, s fehér
aranygyiirGt és persze a teleport kulcsot, a perancs-palcat, a mendszarvat és a tilk-
riit is. Igy hét Oric-nak adjuk oda ereket a térgyakat, majd elmegyink Gimbald-hoz.
Most hivjuk ide Oric-ot is. Vegyilk magunkhez a 3 kristdlyt, és a vardzsgyleit. Hs
most akarndnk Gimbald-ra dobni e kristdlyokat, a program koziilné, hogy 'rividtdwi
telepatikus suttogdst hellesz Gimbald-t6l'. Tartogassuk a kristélyt kestbbre, még
nem haszndlhatd, A program készitdje (David Jones) metnyi mindence gondolt. Példdul
a jaték befejezését nemcsak a BREAK-kel, é5 a 'jdtékbidl vald kiszéllds’ nevezetd va-
rdrslattal érhetjile el, hanem dzzal s, ha Thor-tdl megprobdl juk elvenni a lkalapd-
csdt. Ennek az lesz a kilvetkezméhye, hogy Thor feldihddik, mégesapdos villdmaival és
enyheén szdlva 'siilt konzerv' lesz beldlink. Hajtsik végre s ‘crystallium spectralis’
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{sokszin( kristdly) vardzslatot, és a progrem kifrja: ‘Gimbald majonem szabad'. Ez-
utan dobaljuk egyenként a kristdlyokat Gimbald-ra. A kristdlyok sgyenként felrobiban-
nak, €s felszfvidk a fehér vardzslat egy részét. Has megvizsgdljuk Gimbald-ot, a
program ki fogja {vni, hogy: 'Gimbald kész a megszabaditd vardzslatra'. A vardzsta-
lizmdnt es a fehér gyGrit tartsuk meg, és a megszabaditd vardzslatot vdlasszuk ki a
varazslatok kizil. Ha ezt sikeriil elvépezniink, a jétek kozli velink, hogy Gimbald
minder szergnlGt visszakiild a ssjat id6zondjdba, ahogy megidézziik Sket. Bimbald ret-
tentben preciz, és fontosnpak tartja a sorrend betartdsdt is. A legelsS Flrand, Fl-
rand szellem formsjdban jelenik meg, ahogy Gimbald a wvépsfi visszatérés vardzslatot
vegzi el. Elrand visszatért haza. Mdsodik Sdmson, harmadik Thor, negyedik Lady Ros-
mar, otodik Banshea, hatodik
Florin, hetedik Oric, nyolcadik
Gimbald, Ezutdn meleg gratuldcid
kilvetkezik, s a program tdjs-
koztat minket arrdl, hogy a torténet még nem &rt v
ban &5 természetesen a Spectrum Vildg-ban is.

S20T4R:
AOVERT - hirdetés  JAVELIN - gerely
ANCIENT SCROLL - Osi KEY - kulecs
papirtekercs LOAF OF ELFBREAD - szelet
AXE - balta zsi{roskenyér
THE BLUE CRYSTAL - a kék kristdly LUMP OF BRICKWORK- téglafal darabja
BOOK OF RUNES -rovisirésos kiinyy  MIGLNIR - '?1kalapédcs'

BOOK OF SHADOWS - drnyékok Kdnyve  MIRROR - tikdr
BOTTLE OF LIQUID - folyadékkal telt  PEWTER TANKARD -6nfedeles fémkupa

dvegd  PLATFORM - dobogd

BRICK = tegla  POCKET LASER 2seblézer

BROKEN TALISMAN - tdritt talizmén  POWER-POG-PLANT ert-pog-noveény

BROKEN CLASS - iordtt Uvegy  PRISM prizma
CANNONBALL = dgyugolyd  RED CRYSTAL virgs kristdly

CRYSTAL BALL - kristdlygbmb  RED HERRING virds hering

. ELF HORN - manaszary  RUNESTONE rovasirdsos kd
EMPTY BOTTLE - Ures dveg  SAXOPHONE szaxofon

ENGRAVED CANODLE -  wvésett gyertya SHIELD pajzs

FOUR LEAF CLOVER -négylevell l6hers  STICKY BUN
FUSE - biztosfték  TELEPORT KEY
GLOWING BOTTLE villogo iiveg  TELEPORT PAD

ragadis siitemeny
teleport kulcs
teleport pdrna

i
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GLOWING LIQUID - willogd folyadék THRUMPET trombita
GOLD - arany TUBE OF GLUE - tubus ragasztd
GOLD GOBLET - aranykehely WAND OF COMMAND - parancspdlca

GREEN CRYSTAL
INSTRUCTIONS BOOK

zbld kristily WHITE GOLD RING

1
[}

fetér aranygyliri

dtmutaté kiinyvy  WILLOW ROD - fizfabot
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A képernyo

8 bites szamitdgépek koérében
az ENTERPRIEE rendelkezik a legkifi-
nomul tabb, legdisszetettebb képernyd—
kezeléssel, lekdrézve ezzel L&bb,
hazankban csak most elter jeddfélben
léyd 16 bites szadmitépépet is (pl.
COMMENDADOR AMIGO2.

Milyen a felbontdsa és a Répernyimé—
rete? Nos, ebben a tekintetLben szin-
te korlatlanck a leheldségei. Vig—
szintesen és filiggSlegesen a kép mé—
reteit csak a TV lizikai képernyd jé

nek a sréle korlatozza. A - s

tfelbontdas horizontdlisar
pont, vertikilisan _pet
tobbit asak  © e a

¥ =
-
s

lehet alérni.fhf*

Arra is,

pizly neveét
TROOP4ral kapta.

Az elsd pori-ocim a BOh.
Ennek a feladata elscdlegesen a FIX-
BIAS beAllitésa. Erre 5 bit all ren—
delkezésre, amibdl kovetkezik, hogy
a maximilisan kikeverhetd szinkombi-—
nacidk szdma: 32. A FIXBIAS-L BASIC-
bdl i=s &llithat juk a
SET BIAS nm

ez annyiban kilOnbozik
kézvetlen cimzésérLdl,
el értékét B8-cal

utasitassal
s BOh-s port
hugy a BASIC ax

sgerkesgtese

SZOTDZZA.
A FIXBIAS funkcidja csak
hasznald szinmbdok esetében érvénye-
Ilyen esetekben a 16 szin a pa-

a 16 szint

siil.
ietia B byte—jabdl, valamint a BIAS
altal meghatarozott 8 szinbsdl 11, A

80h-s port masik két fypkcigja kdzil
a kilsS video—bemens et az
5-6s és G6-o0s8 Qi T-es
bit. pedig kap—
csol e

képerhyo kereté—

a t-EJEﬂ byte—

a sajat video-memdria-
koznak C(0000h=FCh, 4000=
ga00=FEh, CO000h=FFh), fiigget—
il attdl, hogy-a Z2-80 ezeket a
szegmenseket hol 14t ja.
Az LPT kezdScimének  Atszamitisa
lyan formidra, hogy azt kézvetlendl
ki lehessen killdeni a 82h, 83h-s
port—okra, gy térténik, hogy a kez-
dicimet. el kell osztani 4096-tal.
Ennek kell venni az egészrészél,
majd a 605 ¢€és a T-es bitjét 1-be
kell dllitani, veégll pedig kiki@ldhe-
LS a B3h—s port—-ra. A miasik byte-ot
gy kell kiszamitani, hogy a kezdS-
cim 4096-tal osztoti értékének LErt—

s

részel. be kell szorozni Z66-tal. Ezt
mar ki lehet killdeni 82h-ra. Ezzel
az LPT helyét behataroltuk, nincs

més hatra, mint felépiteni. ..
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ENTER)Y ENTERPRISE

FACF] BASIC programok

NZIWNKOCD

keress i

50 REM <C> ENTERFACE
630 SET VIDEO Y
90 SET STATUS OFF 640 OFEN #10:“viéeﬂ:"
110 SET KEY CLICK OFF 650 SET VIDEO X 10
120 LET I=8:LET POSX=0: 660 SET VIDEO Y 2
LET POSY=0: LET COLNO=0 670 OPEN #20: “video: "
130 CALL SET_UF_SCREEN 680 SET #10:COLOUR 1,255
150 DO 690 DISPLAY #10: AT 26 FROM 1 TO 1
160  CALL MOVECURSOR 700 DISPLAY #20:AT 23 FROM 1 TO 2
170  CALL PLOTCURSOR 710 PRINT AT 2,1: "COLOUR & BIAS No :"
180 CALL COLOUE_NO 720 FOR X=0 TO 1279 STEF 158
190 CALL UFDATE 730 PLOT #10:X,0;X, 35,
200 LOOP 740 NEXT
220 DEF PLOTCURSOR 750 FOR X=16 TO 1219 STEP 158
230  SET INK O 760 PLOT #10:X,16,
240 FPLOT POSX#»70Q FPOSY*4id; 770 SET #10:INE I
POSX#7O+790 , POSY#dd ; 780 PLOT #10:PAINT
POSXw7O+70 POSYwid+4d; 700 LET I=I+1
POSX#TQ , POSY#4d+4 4 ; 800  NEXT
POSX»7 9 POSYwid 820 LET C=0
%23 gEETIgESJZEE'LFDSYMJ 3 EZ @ BASIC program eldsegiti a 256 szin kodja-
POSXW™79+79 , POSY*44 ; nak s a FIX BIAS dltal kijeldlt palettansk a
POSXw7 9+79, POSY*44+44; kijelzését a képernydn. A megjelend szin mat-
Egg{ﬁg;gi;:&:*“- rixon belil egy villogd kurzort mpzgathatunk a
270 END DEF Joystick-kel. SPACE-re kérhet]ik le az adatot.
200 DEF HMOVECURSOR 830 DIM RCO TO 7>
300 LET J=JOY<0D> 840 FOR Z2=0 TO 7
310 SELECT CASE J 850 READ RCZ)>
320 CASE 1 860 NEXT 2
330 LET POSX=POSX+1 870 SET INK 255
340 IF POSX>15 THEN LET POSX=15 880 FOR X=0 TO 16
aso CASE 2 890 PLOT O, X%d4 1279, Xeid
360 LET POSX=POSX-1 200 PLOT 7O%X,0;79%X,706
370 IF POSX<0 THEN LET POSX=0 210 NEXT
380 CASE 4 920 FOR X=0 TO 15
300 LET POSY=POSY-1 230 IF X>7 THEN
400 IF POSY<0D THEN LET POSY=0 040 LET XX=15-X
410 CASE 8 950 ELSE
420 LET POSY=FPOSY+1 Q60 LET XX=X
430 1IF POSY>15 THEN LET POSY=15 970 END IF
440 CASE ELSE 080 FOR Y=0 ' TO 15
450 END SELECT 900 IF Y>T THEN
460 END DEF 1000 LET YY=15-Y
480 DEF COLOUR_NO 1010 ELSE
490 PLOT POSX™79+16,POSY*44+8, 1020 LET YY=Y
500 LOOK #101:COLNO 1030 END IF
510 END DEF 1040 LET INK=RCXXD>+2%RCYYD
530 DEF UPDATE 1050 IF X>7 THEN LET INK=INK+4
540 PRINT AT 2,19:COLNO;"™ * 1060 IF Y>7 THEN LET INK=INK+32
550 SET #10: BIAS COLNO 1070 SET INK INK
560 SET #20: PALETTE COLNO 1080 PLOT X#790+30, Y™44+20,
570 END DEF 1090 PLOT PAINT
500 DEF SET_UP_SCREEN 1100 NEXT
600 GRAPHICS HIRES 256 1110 NEXT
610 SET VIDEO MODE 5 1120 DATA 0,64,8,72,1,65,9,73
620 SET VIDEO COLOUR 2 1130 END DEF
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Aﬁamhﬁli Systems dltal forgalmazott

AN egyszerien kezelhetG, wviszont ipen
nagy hatékonysdgd "program nyelv”, amely
alkalmas szeleskdrch sziveges informdcidk
képernyan torténd megjelenitésére. A [LAN
felhaszndlhatd rekldémnzdsra, oktatasi,
tudomdnyos vagy egydb célra.

A migsort - mipt egy BASIC programot keé-
szithetjlk el, s ez lehetdvé teszli sz8-
murikra azi, hogy elkésritett misorunkat
kimenthessiik kazettds magnetofonra, wvagy
egyéb hittéridrold eszkizre, pl. micro-
drive-ra. A program lehetfvé teszi a meg-
jelenitendd sziveg és a hdttér szinének
megvilasztasdt, gy a képdjsdghnz minden-
kfppen célszerld szines televizidt, wvagy
monitort felhasznalnunk. A szivegek meg-
jelenitéséhezr a beépitett alap-karakter-
készleten tdlmenSen tovdbbl  készletek
dllnak rendelkezésre, a 16 K-5 vdltozat-
ndl plusz 4 keszlet, mig a 48 K-8 vélto-
zatndl plusz 11 készlet. A DLAN lehetdvé
teszi ablakok definidldsdt. A képernyin
=pyidejilen 2x26 sblaket dafinidlhatunk
eoviss  mellett, vagy akdr dtfedéssel.
Toen J6 szolgaltstdsa a programnak a Ke-
retezés lehetissge is, kilenc kildnbGzd
mintdj0 keret kozil vdlaszthatupk. A meg-
jelenitett informécidt tetszés szerint
girgethat jik mind a négy f£hHicdnyban a
tel jes képernybn, vagy a kijeldlt ablak
belse jében. A DLAN lényeres srolpaltatdsa
a beépftett 'word-processor' (szdé-pro-
cesszor), vagyis nyomtatdskar baloldalid
argdt tart; szdt pedig nem vip ketté,
hanem atviszt azt a kivetkezh sorba, ha
nem férne ki az adott sacban.

A DLAN feleépitése, kerelése logikus, egy-
szer(i. Elsajdtitdsa nem okozhat gondot
még gyakerlatlan programozonak sem, bdr a
BASIC nyely kisebb fold ismerete nem je-
lent hatrdnyk.

A DLAM & kazetidn a kibvetkezdképpen
helyazkedik el:
16 K: pr:ODLANCIZ271), by; ﬂLANmﬁSGZB}}
40 K: pr:DLAN(1D35), by: DLANmo(14976)

Mindkét verzid a: LOAGD ™" utessitdssal
egyszerien betolthetd é&s automatikusan
indul sgy DEMO bemutatd szivepgel, amely
soran lathatok a kildanbizd betdiipusolk
ill. mozpatdsok. A DEMO-bdl az 'X' hil-

lentyll megnyomdsdvel léphetink ki, ez
esethen visszaadddik a vezérlés a fel-
hasznaldnak, [lysnkor RUN utasitds kia-

dasdra a program o jrafuttsthats.

A OLAN gépi kéuja a RAMTDF és az UDG rész
kbizbitt helyezicedik el. Beldpdsi pontia
nem a gepli kdd kezdetén taldlhatd, hanem
anndl Teljebb. A pépi kad a 16 K-s verzid
gsetén a 26346, cimtdl tdrolaodik, mig a
48 K-s verzid esetén az 50392, cimtdl. A
belépési pontok pedig sz elsf esetben:
30035, mig a masodik esetben: 63103,

A géni kad zime a belltipus tdblazathdl
dl1. Azért nagyobh a 48 K-s verzid mére-
te, mert 7 készlettel tobb betitipust is-
mer, egydbként o két verzid utasitiskdsz-
letében nem tér el egymdstdl. Ha az 'X'
utasitdssal kiléptink a programbal, 14%-
hatjuk, hogy a DEMI program szinte vegig
REM sorokbdl &l1. Ez igy ipaz, & DLAN pa-
rancsait REM-ek alatt kell elhelysznimic.
A DEMD program végén a kovetkezit +teldl-
Juike

16 K: 9590 RANDOMIZE USR 30335: STOP
2995 SAVE "DLAN" LUINE 9996:
SAVE "DLANmg"CODE 265346,6253: STOP
9996 CLEAR 256345: LDAD " COCE: RUN

48 K: 9990 RANDOMIZE USR 63103: STOP
9995 SAVE “OLAN" LINE 9994:
SAVE "DLANMG"CODE 50392,14976: SIOP
9996 CLEAR S0391: LOAD "™ £ONE: RUN

Itt megjegyeznénk, hogy a programnak for-
galomba keriilt olyan wiltozata is, amely
egymids utdn tartalmazza a2 kazetidn a
16 K-s BASIC bettltdt, s 16 K-s oépl  ka-
dot, majd a 48 K-s gépl kadot. Nem kell
panikba esni, eddigl ismereteink alapjdn
a 16 K-s betoltd meglelelfen midosithatd,
#s g AB K-s pepl kod méris eléchetl.

A OLAN tindlld felheszndldsdhoz elfsziic is
célszerd a DEMO soprait técdlni (erre j6
lehet egy egyszert DELETE rutin is). Az
plkészitett kémijsdg a 0DLAN proprammal
egyiitt komplett kimenthetd a 60 TO 9995
utasfisssal,

A 16 K-s verzid esetén mindbssze csak kb.
2 K, mig a 48 K-s5 wverzidndl kGrilbelil
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26 K RAM terdlet a8l rendelkezésiinkre, A
keépijsdg "mikddésa” alatt az 'F' &5 az
‘' billentyll kivételdvel mificler mds bil-
lentyG megnyomssa hetéstalan (még a
BREAK-€ is5!) a program nikddeésére. Az 'f'
felflggeszti a képijség mikodését az ép-
pen végrehajtds alatt 4116 parancs befe-
Jjezése vepeén, mig az 'x' lehetbseéget ad a
felhasznaldi kilépdsre. OGyakorlatilag
ilyenkar & 9990-es sorban, az® USR hivés
utani parancsra adodik at & vezérlés, de
mivel alasphelyzetben itt 'STOP' utasitss
lett elhelyezve, igy a2 program futdsa
'STOP Statement...' Uzenettel &11 le.  Ha
8 'STOP' helyett “RANDOMIZE USR 0'-t ad-
turk volna mep, ez esetben 'x'-re 'el-
szall' a-rendszer. Fontos, hugy a [LaN
‘eflékszik' az 'f' vagy az 'x' megnyomi-
sdra, ig; elég cssk egyszer meghyomni,

hiszen Gpyis csak akkor fogja végrehagta-
ni, ha me az aktualzs parannsot befaipz-
t8.

A DLAN rugelmassdgdt bizosyitja sz is,
hogy bdrmilyen sort is szirjunk be, fut-
tatdskor a teljes programot (kivetel @z
utolsd sorok) sdtsorszamozza 10-es emelke-
deéssel, vagyis automatikus  RENUMBER-t
hajt vegre, birztcsitva ezzel a beszirds
lehetdsdnst. A képljsdgot nem kell dems-
telten ujrafuttatnunk, a DLAN azt cikli-
kusan ismétli, epészen addig, smig =2
peogram futasat fel nem filggesztjiik.

A DLAN pasrancsait minden esetben REM
algtt kell slhelyeznunk. Egy REM sarban
tobh ‘paranes is szerepelhet, ezeket pon-
tosvesszbvel kell egymasiil elvélaszta-
nurk, A parancsok E?g hetﬁnﬁl vagy jelbbl
allrnak, melyet mege v szém, Es
kiivethet betl vagy paramétar glk), A ps-
rancsok elGtit negadhatd szdm az un.  is-
métlés] tényezfi, vagyis ez azt jelenti,
hogy a program az adott parancsot egymds
utan hdnyszor hajtsa végre (értéke 2?2 ¢s
255 kazéitt vdltozhat). A perancsok towvdb-
bi értelmezédséhez vezessdnk be egy Jel-
rendszert :

x - betl; y - szdm; (..) - elhagyhato
A OLAN alapallspotban sorrendben hajtia
vegre @ pararcsokat, aronban rendelkezile
edy - a BASIC GO SUB-haz hasonld - tulaj-
donsspgal , vagyis kiléphetink a progean

tirzaeébll egy kuldnélle szubrutinra. Egy
ilyen szubrutinbdl djabb szubrutint hiv-
hatunk meg, max 10 sgymdsta doyazdst eh-

ged meg & propgram. Az alfabetikus beti-
jeilel ellatott parancsok kis &s nagybe-
tavel is megadhatdk.

FONTOS | A DLAN nam rendalkezik #ndlla

!

E -~ ENLARGE

Ribailzenetekkel, Hiba esetén
két dolog térténhet.
- a DLAN figyelnien kivisl hagyjs a hibés

szintaktikdval megadott szerkezetet
- dértelmetlen mikiidést eredményez
Mindenesetre a OLAN-t nem tudjuk 'téinkre-
tenni', igen kilGnis ﬁulugnak kell ahbioz
tdrténnie,; hopgy a program 'elszdlljen'.
Mpst tekLntﬂuk gt a DLAN parefcsait:

W - WINDOW (ablak definidlasa, vagy ablak
hivésa)
Szintaktikdja: W (x) {yyyy)

'x' egy hivatkozdsi jel, ablak definidla-
sakor” ehhez pdérositjuk a numerikus argu-
mentumot, amely négy kétjeogyG szédmot kell
hopy tartalmazzon. Definfcid utdn késobb
elegendd csak a hivatkozdsi jelet alkal-
maznunk, a program tudni fopja, milyen
argumentum tartozik hozza. A ‘hivatkordsl
Jel csak betl lehet, de a kis s nagybe-
bk itt kulunbnzﬂnek szdmitanak, gy egy-
idfben "d' 8% 'D'  KillUnbbzd htvatkﬁzﬂsl
Jelnek szémft. A numerikus argumentum
négyszamiegyl bontdsa a kéivetkezd:

(yyyy) = (asbbccdd)

aa = a2z ablak leglelsd sordnak sor-
szama  (00-23)

bh - az ahlak megassdga (01-24)

wC = 8z ablak lepelsd oszlopdnak sorszéma
{D0-31)

dd - az ablak szélessége (01-32)

Itt megiegyeznenic, ha a mnumerikus &ridk

10-r22] kisetlt, vezetf nullat kell slkal-

mazrwir ,

Fivatkozdsl el nélki] is  definidlbhatunk

ghlakot: Weabboodd, de ez esetben csak
ideiglenes nmgnlddsrﬁl lehet szd, ezt pem
Jegyzi meg a program. Alapdllapothan =
DLAN a teljes képernydt veszi ablaknak,
E@hth& a: Whi240037 utasftdst adtuk volna
1.
Az ablakozdsra nézziink egy rivid példdt
10 REM Wd0&100520
egy 10x20 méretd ahlakot rendel a "d’ hi-
vatkozdsi jelhez, vagyis késSbb a prog-
ramban elég lesr csak g: "...REM Wd' uta-
sftast haszndlnunk, és az azt Livetd
utas{tdsok értelmezése a definidlt teri-
letre fog vonatkozni.

(az ektuilis ablak szegdlve-
zEa6 )

Srintaktikaia: Ev

ahol y értéke 1 és 9 kozbtiti szimjegy le-
het. A kerel wlkészitdse utdn a DLAN Kiir-
bert 1 pozicidval saGkit] ar ablok mra-
tet, legfOkeéppen azért, hogy az esetloge-
sen ezt kiveth seroll miveletek ne zavar-
jék meg a keretet. Ha sz ablak mérete mér



annyira kicsi, hogy €z a8 csikkentés nem
hajthatd végre, dpy az utasitds nem keril
végrehajtdsra.

A Telhasznélhatd kerettipusok a kivetke-

Ha sz E utasitds elé Ismétlési
helyeziink, gy tébb kerptet is
tunk az sblakba, pl.: 4E5.
Eldzoleg megkezdeit propramunkat folytas-
suk, definidglt ablakunkbz rajzoljunk egy
keretet: 20 E&,

tenyezit
rajzolhs—-

C - COLOUR Chattér 85 kifrdszinek bedlli-
tdsa)
Szintaktik&ie: Cyly)
ahol az elsd (vagy egyeduli) szirkéd 0-7
kiizott PAFER (hattiér) szinkeant kerill é&r-
telnezésce. A masodik kdd - melyet el-
hanyhatunk - INK (kif{rd) szinkeént funkci-
pandl. Amemnyiben ez uwitdbbat nem  adjuk
meg, dgy véltozatlan marad. A szinkddok a3
Spegtrum BASID-nek megfelelfeic.
Fontos | A papanosndk nincs azonnali he-
tdsa. Szdveg mepglelenitésskor a szovey
szinévy allitja be, vapy egy ablak teriile-
te tdlthetd ki sz akiudlis szirnmel (1d.
'F' parancs}.

Az elizlileqg definidlt sblakunkban &110t-
surike bie piros hititeret 8s sarns elbtaret
(természelesen pz még nem elegendd): 30
REM C26.

F - FILlI (az aktualis ablak kitéltése)
Szintaktikdja: Flx)

ahol 'x' tetszileges karskter lehet. Ha
kiadjuk ezt az wglasitdst - flggetlentd
attdl, hogy van-e migitte karvakter vagy
mnes, az aktualis shlskban bedll{tddnak
az eldzdleg definidlt szinkda drtékek.
Folytassuk példankat: &40 REM F. Hs most
futtatjuk s programot meglatjulk, az sbiak
kereten belilli terlilete pirosra vdltozilk,
Amprmyiben gz F mbgitt megadunk egy  ks-
raktert, dgy 4 szinbedll{tdssal piarhuza-
mosan a program az adolt 2blskot sz ille-
16 karakterrsl tolti tel. Ablak téorlésére
a letetsepes legegyszerGbl megoldss lepet
az shlak SPACE-szel torténd feltdltése. A
kitoltés s a szinvdltds egymds utdn tor-
tend val togatasdval erdekes haldsokat 8r-
hetink el: C3a:F;Cl6;:F 081

Termeészetesan a hatds akkor az igszi, e
az sblakban sztiveg is taldlhatd.

= (szioven nyomtatisa)

Szintaktikdja: -bdrmilyen sziveg...

Az utesitds hatdsdra s srivenet az aktus-
1is ablak legalsd sordba nyomtatja, az
ablak bal szeélétdl kezdve. Kozben ‘word-
processor' midjara adatfeldolgozdst vé-
pez, &s ha @ s5z0 mdr nem fér ki az ablak
glsd sordban, az addigi informicidt 1 ka-
raktersorral felfelé leépteti (kozhen
tartj)a a bal margdt). Ha két <28 kozott
tibh SPACE szerepel, s21 B proopram  auto-

matikusan egyre csokkenti. Hs megls tEb-

bet szeretngnk hagyni, gy a8 sztvegben
TRUE VIOED 411. TINV.VIDED karakteieket
kell elhelyeznink. Az ismdtlésci tényerd
alkalmazdasaval (] bekezdés indul, emek
eredmeényvekiéppen a: 3=Spectrum hatdsa:

Spectrum

Spectrum

Spectoum
legsz és nem SpectrunSpectrumSpectrum.
Szoveg kiiratdsdhoz felhaszndlhatjuk az
angul ABC Osszes betd)jét, valamint néhdny
specidlis karaktert (készletenként elté-
reések vannak), = kesdbbigkben ismertetés-
re kerild készletek szerint. Ezeken tdl-
menden a DLAN rendelkezik 5 dh. UOG ka-
rakterrel is, amelyeket képes megjelent-
teni. Ezek a kbvetkezik:
0 - sziirke #drnyalat; R - szirke arnyalat
S - szurke drnvalat; T - : (kettSspont)

U - ; {(pontosvasszd)

Ez utébbl kettnek megvan a nyomds nka. A
kettGspont bonyodalmat okozna 3 HASIC
szimtaktikaban, a8 pontosvessz peding a
DLAN utasitdsoe ertelmezéséban,
A Q/R/S sziitke drnyalatokat 'szinkeverés-
re' haszpdlhatjuk fel. Probaljuk mag eze-
ket 8 mintdkat egyitt felhaszndlng kilon-
biszd PAPER #s INK szinekkel, meglatjuk,
hogy kulbnos szineket vardzsoltunk el a
Spectrumbal.
Elfza ablakunkba irjunk egy kis szoveget:
50 REM=Ez a DLAN, Mint [4tni fogjuk, a
szovey a Spectrum begpitett karskterkdész-
letével fog megielenni. Bz §tdll{thatd a
"' parancesal (1d.késGhl) ,

< (=sxdveqg niyomtatdsa jobhrdil-balcg befjsz-
tatva)

Srintaktikdia: <bdrmilyen sziven...;

Az elfzbhoz hasonld, szovegmegielenitést
lehetOve tevl parangs. A sziiveg Jobbrdl
balra folyanatosan beuszik az ablak leg-
alsil soraba. A sziveg jobbra ipszodik, a
‘word-processor' sbben az Uzemmddban  nem
mikidik. Ha a sziveg kicsdszik az asblak
bal szélén, Ugy egyszerien elvész. Ezzel
a midszertel fényijsdpgszertG megjelenitést
tudunte lehethveé terni.
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Nézziink erre is példét:
60 REM< Ez bekuszik...

5 - g}'ERﬂLL (ablak tartalmdnak a gorgeté-
sa

szintaktiké?m S(x)
ahol x - U (UP) felfeld/D (DOWN) lefelé

L (LEFT) balra/R (RIGHT) jobbra
Amennyiben 'S'-t Grmagdban adjuk meg, ugy
az 'SU' parancesal (felfeld) egyendriékd.
Ha megadjuk az ismétlési tényezit, tobb-
szbirbs ldpéssel gErgethet)jik 3z ablak
tartalmdt. ElGzbleg megjelenitett szdve-
%ﬁ&; gbrpessik felfelé 3 léptékkel:

35

8 - BORDER (a keret szinének bedllitdsa)

Szintaktikdja: By

ahol vy egy 0 és 7 kiizé esd szinkdd értek.
A parancs a képernyS keret (BOROER) szi~
nénsk bedllitdsdrs szolgdl. Az eredmény
azonnal megjelenik. A DLAN alaphelyzetben
3-as kodot (bibor) 411it be.

A - ATTRIBUTES (attributumok bedllitdsa)

Szintaktikdja: Ax(x)

ahol x - B-BRIGHT 1/0 (DARK) BRIGHT 0
F-FLASH 1/S5 (SLOWLY) FLASH 0

A paramgéterek pdrban Osszetartoznak, I[gy

az attributumot bedllithatjuk egy vagy

két paraméterrel is. Fényes, villogd

attributum bedlli{tdsa: ABF vagy AB;AF

A DLAN alaphelyzethen az 'ABS!

feltétalezdsavel indul.

- (1 misodperces sziinet)
Szintaktikaja: (y) P

A program futdsa ennek a parancsnak a ha-
tdsdra ledll 1 mésodperc ideig. Az idd
niveldsséhez bedpithetiink egy ismétld ta-
pnot. P1. 5 midsodperces id6tag beiktatdsa
a kiivetkezfképpen lehetséges: 5P

T - TEXT (karakterkészlet kivdlasztdsa)
Szintaktikdja: Tx vagy Ty

A DLAN programban az = €5 @ < parencsok-
kal torténd szbvegmegjelenitéshez kiildn-
biizh tipusd karakterkészletek dllnsk ren-
gelkezdésre, A karakterkészletek kivélasz-
tésdhoz a 'T' parancsra, valamint az ezt
kivets szamra ill. betiire van szilkséglnk.
A 16 K-s verzid csak a T0, T1, 12, T3 és
T4 készleteket ismeri (a2 T0 8 beépitett
sajdt karakterkészlet), mig a 48 K-5 ver-
zidban elhelyeztek tovdbbi 7 készletet,
ezek sorban a 15, 76, T7, 7B, T2, TA va-
lamint a TB parancsokkal vdlasszthatok ki.
Ha megadjulk pl.: TA, akkor ezutdn mar
minden = &5 <utdn a TA tipusd karakter-
készlettel tiérténik a megjelenfiés.  Ha

csak egyszeriden 'T'-t gépelink be, vagy
olyan karaktert Utiink be 'T' mellé, ame-
lyet nem ismer a program, gy a beépftett
karakterkdszlettel fog dolgozni.

A legttbb karakterkészlet csdak npapybeti-
b6l 811, csak egy készlet van, amely a
kisbetiket is tartalmezza., A karakter-
készletekben (vdltozd) dltaldban helyet
kapott még a betlkin kivill a kérdGjel, a
Font-jel, valamint & pont is. Mint mar
eml {tettik a kettbspont, a pontosvesszi
@5 a sziirke drnyvalatok minden készlethen
"Elnek' | ezek a 'Q/R/S/T/U' grafikus ka-
rakterekkel hivhatdk =18. Néhdny karak-
terkészlet a szedbnéphez hasonld modon
411{tja tssze a szoveget. Ez azt jelenti,
hogy a betdk specidlis ardnylek, pl. az
'M' és a 'W' a legszélesebb, mig ax 'I',
vagy 8 "." csak egy oszlop szélességl
(proporciondlis frdsmdd).

A karakterkészletek a kbvetkezok:
TL - Megnevezdése: Serif

Mérete: 1xl (A=Z, 0-9, £ 7)

T2 - Megneverdse: Serif

MErets: 2x2 (A-Z, 0-9, £, T)

T3 - Megnevezése: Dekorativ
Mérete: 2x2 (A-Z, 0-9, £, 2, .)
T4 - Megnevezése: Magnetic Ink
Mérete: 1xl (A-Z, 0-9)

15 - zése: uuld

Mérete: 1x1 (A-Z, 0-9, £, 7, .)
T6 - Megnevezése: Sans Serif
Mérete: 1x2 (A-Z, a-z, 0-9,
T7 - Megnevezdse: Elegant
Mérete: 1x2 (A-Z, a-z, 0-9, £, 7, .)
T8 - Megnevezése: Bold

Mérete: 1x2 (A-Z, 0-9, &£, 7, .)

T9 - Megnevezeése: Excellent

Mérete: 1x3 (a-z, 0-9, £, ?, .)

TA - Megnevezese: Serif

Mérete: Zx3 (A-Z, 0-3)

T8 - Megnevezdae: Shadow

Mérete: 2x3 (A-Z, 0-9, £, 7, .)

£, 7 2

#{végreha)tdsi sebesség bedllitdsa)
Szintaktikd ja: # ; (peraméter nélkiil)

A DLAN a parancsok végrehajtdsa, vegy is-
métldse kozlitt bizonyos idét (200 msec =
1/5 sec) vérakozik. Ezt az idOtartamot
lehetfségiink van megvdltoztaini, ha a
#(hash) elfitt az egyébként 10-re bedl-
litott értéket felilbipdljuk. A el4tti
szamérték  l-gyel  thrtend vialtozdsa
20 msec idGeltérést jelent, fgy a varako-
zisi id6 0-255 kozbtt kb, 0 és 5 'mésod-
perc intervallumban #1lithatd be. Az uta-
sitds hatésa folyamatosan tart, amig
ijabb sebessén bedll{td paresnccsal ezt
fellil nem irjuk,



} {szubrutin hivésa)
Szintaktikdja: ¥ x;
ahol 'x' a OLAN szubrutin sgybetis cimké-

je. A DLAN ekkor egy xx parancsot keras
&8s a vezérlést erre a pontra adja at. Ha-
tdsa a BASKIC B0 SUB-nak megfelsls. A
szubrutin végrahajtdsa uwtan a  kepdjsag
onnan folytatddik, ahol a szubrutinhivéds-
hnz 28 kilépés tdrtént. A paraméter (cim-
ke) egy betd lehet, a kis é&s nagybetik
kiilltnbozoek. Amennyiben egy cimkével tibb
szubrutin is el lenne helyezve a program-
ban, gy a sorban legelsd szubrutin meg-
hivasdt fogja elvégezni. Egy szubrutinbdl
tovabbl szubrutinok 1s meghivhatdk, a
legnagyobb mélység max. l0-szeres lehet.

# (szubrutin belépési pont)

Szintaktikdja:

ahol 'x' egy egybetis cimke, amelyre egy
{ parancs hivatkozik.

Megiegvzeés: Tetszbleges hosszd  cimkat

megadhatunk, de csask a legelsd karakter
lesz érigkes, A szubrutinnak mindig "R"

paranccsal kell zdrddnia.

R - RETURN (visszatérés a szubrutinbdl)
Paraméter nélkiili utasjitds, melyet nem
feltétleniil csak akkor ksll megadnunk, ha
egy szubrutinbdl torténd visszatérds
szergtnénk. Amennyiben a DLAN egy 'R'-rel
talélkozik, de nem tirtént | uias{itdssal
szubrutin hivdés, dgy az utasitds a prog-
ramogt az elsd sortdl kezdi dijrafuttetni,
mint shogyan az & DEMO-bdl is kiderill.
Figyelem ! Ugyeljiink arra, hogy ne marad-
Jen ki egy szubrutin végerdl sem az 'R’
parancs, mert ellenkezf ssetben a program
rafut a szubrutint kovetd utasitds{ok)rs,
25 a képu]sdag lapjal tsszekeveredhetneik!
A& DLAM { parancs mdsik fontos jellemzdia,
hogy ismetlési tenyezdt tartslmazhat, A
OLAN az ismétleserk szamdt valamennyi
szubrutin szinten kbvetl. Erdekes alkal-
mazas g: 'yyy {AzR:vA;" sth,, 3 kiinou-

laskor, és '...;R;' a £8 parancs-sorozat

viégen - ennek megfelelden a DLAN  igen
ritkdn kerilll wvissza a parancs sorozat
ponitos kerdeldre. Ezdltal elkeriilheto,

hogy a OLAN automatikusan
az ablakokat és a
elején.

Gjradefinialja
szineket a ciklusok

Programozdsl tandcsol:

- Egyszerre csak kis programrészeket proé-
bdljunk ki és tesztel ilink le

- Ha a kifratni kivdnt sziveg mégsem je-
lenik meg, dgy 8z '=' vagy a '<' jel
kimaradt a sziveg els)

- Probaljuk bevezeini a moduldris progrs-
mozést. A program elsd sora a ktivetkezd
legyen: 10 REM X;RiX:......3R
Az "R" szubrutinhivds nélkiil kerill vég-
rehajtasra, vagyis az "X" saubrutinhi-
vas veéglelen ciklusban ismetlédik. Ez a
kipontozott részen elhelyezhetd alacso-
nysbb modulok mepghivasdt teszi lehets-
veé, azok a2 tovabbiskat, @és {gy tovabb.
Az ilyen - modulrendszer(i - programozas
legfobh elGnve & magyifok) ellendrcizhe-
thsiég, pl. kis javitas utan:

10 REM Y Rz o oisR
mar =az 'Y' cimkéjl szubrutint
ellenfrizni.

- Celszer(l az ablakdefinicidkat mér g
program’ elején megtenni, ez tohh okbdl
is jelentds:

- 8 hivatkozas kidnnyeblb,
dlas

- modusitas esetén a javitast
helyen kell elvépezni

- Konnyl az dttekintés,
téves definfcid

- Kesz{tsink a kepdjsagrdl nyomtatast
socnyomtatara. Enhez célszerli a 9990,

ULk

mint & defini-
csak agy

glkerilhet &

sort megvaltoztatni:
9990 RANDOMIZE USR

X' billentyl hatésdca
végzodik.

COPY: 5TOF
a nyomtatds el-




ST 25

IN/OUT porit-oh

Az elmilt iddszakban igen sok 128K + gé-
pet \igy értékesitettek szerte a vilapgon,
hogy &8 géphez a mormdl 48K + kézikonyvet
£5 demo programjait mellékeltek. Kézen-
felevd a probléma, az trdmbe némi drim is
vegyiil, hiszen a peplik plusz szolgaltats-
sainak kihaszndldssdhoz elengedhetetlensk
& kiepesz{td informdcidk, Igen sok levél-
ird kivansdganak teszlnk most eleget az-
xal, hogy a 12BK Spectrum egyes csatlako-
20 portjainak rajzait és bekitéselt is-
mertet juk. Az 'él-psatlakpzid’'-t szdndéko-
sart hapytuk ki 8 sorbdl, ugvanis nincs
elterés = 48K és a 128K gép élcsatlakozd-
Jénak bekatése kozott. Elterjedt eny ha-
mis szibeszeéd a felhaszngldk kozott, mi-
szerint a 128K gépet elsAsorban szeért nem
érdemes megvenni, mert periféria-csatla-
koztalds szempontijdbal nem kompatibilis a
48K géppel, Nos el kell oszlatnunk a rém-
hireket, a dolog csak részben igaz. Elsd-
sorban azoknak a periféridknak & miktdé-
sével lesznek gondjaink, amelyek &cnyék-
ROM teriletaeket hasznalnalk {kultnfdle
nyorrtato- és disk-illesztfk). Meg kell
nyugtatnunk mindenkit, hogy a8 hagyomdnyos
Sinclair periférisdk (Interface I-II, mic-
rodrive, stb.) teljesen kampatibllisek.

AUDIO OUT:

3.5 mm JACK aljzat
kimenet: 200 mV pk-pk, 5 kbOhm

MIDI/RS-232: —&233ZL]

Aljzat: smerikai telefon-szabvany

MIDI Re8=232
14 funkeio 1dh) funkcid
1 RETURN 1 GND
2 nem haszndlt | 2 X0
3 nem haszndlt | 3 RXD
4 nam haszndalt | 4 DTR
5| DATA OUT 5| CIS
b nam haszndglt | é + 12V

RGB OUT:

53‘&-_1;{%’1"
B pdl.tuchel alj. 2

lay el jelszint

] tisszetett PAL 1.2V pk-pk/752
2 nv -

3 fényesseég TTL

L tisszetatt sync TTL

> vertikdlis syne TTL

6 zijld TTL

7 | viros CTL

8 kék TTL

KEYPAD: a7 rs-232 111.MIDI kimenettel
egyezd - amerikai telefonszabvinyd - alj-
zat. Nem mitrix elven mikodik, fgy csak a
Géphez rendszeresitett nemzetktizd tizes
billentyGzet csatlakoztathatd.

JOYSTICK {+2): oo

pah funkeid Rdb Tunkcid funkcid
1 |nem haszn.| & | thz balra
2 |fdld 5 | felfelé |8 | fild
3 |nem haszn.| 6 | jobbra 9| lefelé

Hang effeki

Kdztudott, hogy a 128K gép legnagyobb si-
kerét a 3 csatornds hanggenerdtor beépi-
tésével érte el. A téma kifogyhatatlan,
most egy rivid bemutatd programot koz-
lunk, amelyet Tuttatva katonai diszszdzad
menetelésdhez hasonld effektet kapunk
gradmeryil ;

10 OUT £5533,8: OUT 49149,16:
OUT £5533,9: OUT 49149, 16:
DUT 65533,10: OUT 49149,16

20 DUT 65533,6: OUT 49149,25

25 QUT £5533,12: OUT 49149,15:
OUT €5533,13: OUT 49169,8

30 FOR 3=4 TO 20: LET i=3j+50:
BUT 55533,6. OUT 49149, 2%
OUT 65533,1: OUT 49149,):
DUT 65533,3: OUT 49149,15-3:
OUT 65533,7: OUT 49149,3: NEXT j

0 GO TO 10




pl oY 6. ZEMBEN A SPEEDLOCK-KAL

ﬁFCEi-ﬂn kezdGdG kod kétszeri XIOR

ciklus utdn nyerl vissza sredeti forma-
jét. Az elsh ciklus dthelyez és XDR-ol, a
misodik - mivel az #FCOD-n tdrténd meg-
dllitds azt mutatja, hogy DE és HL egya-
rant #FCES-dt tartalmaz - helyben XOR-
ol. Most #FCES5-re szeretnénk elhelyezni
a 'JP #5B00' utasitdst, ezért szikséglnk
van a8z 'R' regiszternek azokra az értéke-
ire, amelyek az elsf és a misodik ciklus-
ban XOR-oljdk az #FCES-#FCET-en taldl-
hatd 3 byte-ot. Mielfitt a kddot midosita-
nénk, 1smét egyezzik (a késlbbi hely-
redallitds miatt), hogy jﬂlml? itt a ko-
vetkezb 3 byte taldlhatd: 68, #Ca,
#46 - nem  feledkezve meg arrdl, hogy
ezek az elsd ciklus utdnl értékek. Az el-
30 menetben Adthelyezés is tortént, tehat
#FUES-te sz eredetileg #SF28-n 16vd kdd
kerilt (1dttuk, hogy az els6 mepdllitds-
kar H. = #SEFD, DE = #FCR7 volt, az el-

toldsi értek tehdt HFCBT - HSEFD -
#90BA; igy adodik sz #FCES - ° #S0BA -
A5F2R8 érték). Az #SF2B- #S5F20 tartoms-

nyan #F1, #5‘?, #EB taldlhatd, tehdt az
elsh ciklusban 'R' megfeleld értékei (is-
mét ‘vissra XO0R-olva'):

#F1 XOR #66 = #99
#67 XDR #Cs = #A3
#HEB XOR #46 = #AD

(A novekmény persze itt is 10, elég latt
volma az elsG byte-pdrra elvégezni a mli-
veletet.)

A madsodik ciklus 'R' értékeit az
#FCOD-n thrténd megdll{tds szolgdltatia.
Az 'A' regiszterben taldljuk 'R' elsd ér-
tékdat ( #85), ezt 10-zel nifvelve:

#85 + #0A = #BF
#BF + #OA = #99

Mi torténik tehdt az eredetileg #5F28-n
16v6 byte-tal? Eldszir #99-cel, majd
#B85-tel XOR-olddik. A két XOR helyette-
sithetd az egyetlen #99 XOR #85 = #IC
értékkel vald XOR-aldssal (ez az XOR m-
velet asszociativ tulajdonségdn milik). A
kiivetkezd két byte-ra a megfeleld eérté-
kel

#A3 XOR #8F
#AD XOR #99

1]

#20
#34

A segédprogramra vald ugrdshoz tehat
# SF2B-re a kiivetkezi 3 byte-ot kell el-
helyezniink:

#C3 XOR #1C = #OF
#00 XOR #2C = #2C
#5B XOR #34 = #&F

E médositas, majd a szokdsos proceddra
utdn helyredl1itjuk az #FCE5-#FCET tar-
tomanyt:

#e8 XOR #B85 = #FED
#C& XOR #8F = #4B
Han SR #99 = #0OF

s a kivetkezd kddot taldljuk:

FFUES #ED #4B #0F #FF 1D 8C,( #FFOF)
#FCE9 #06 #89 LD B, #89
#FCEB #11 #B7 #FC LD DE, #F0B7
—AHFCEE  #C5 PUSH BC
#HFCEF  #1A L0 ALDE)
#FCFO  #D5 PUSH DE
#FCF1 #11 #20 #03 LD DE, #03A0
#FCFa #91 suB C
#FCF5 #21 #40 #FD LD Hu, #FDAD
OFB #AE XOR  (HL)
HFCF9 #77 D (ML) A
#FOFA f} IHJE: HL
#FCFB  #10 DEC E
G gueiae - O WOED
000 #C2 #78 #FC w» Nz, [PForg
AFD03 A1 POP  DE
#Fnoa #13 INC OE
#D05 #C1 POP B8O
#D0E FAF th  C,A
007 A8 DEC B
LEFD0B #C2 #EE #FC ¥ NZ,
#FD0B  #21 #00 #00 L0 HL, #0000
#O0E #11 #52 #FF LD  DE, #FFS2
#FD11  #06 #BE LD B, #8E
¥D13 A5 FUSH BC
FFDLa  #lA LD A, CDE)
D15 #13 INC DE
#FD16 #0s #0D LD 8, #00
#I8 AT LD C,A
A#F019 #09 AUD  HL,BC
#FDIA #L POP BC
#U01B #05 DEC B
AADIC A2 A3 A ap  nNz,[FO
ADIF #1 #2E 430 Lo DE, #ADZE
D22 AT AND A
D23 #ED #52 SBC HL_,DE
#F025 #08 EX AF,AF'
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#FD26 #21 #ES #FC LD HL, FFCES
#FD29 #06 #30 LD B8, #30
#F028 #36 #09 L0 (HL), #Cy
[#rum #23 INC HL
#FOZ2E #10 #FB DONZ #FD28
#FD30 #08 EX AF,AF'
AFD31 #CA #52 #FF ¥ 7, EFF52
#FD34 #FD #21 #00 #00 LD nr #0000
FD38 #FD #36 #715 #00 LD (I‘f+ #75),0
#FO3L #F0 #23 ING
#FO3F  #18 #FB IR #Fnﬁa

Ez a programrészlet az #FD40-en kezdbds
kod 1ijabb XOR-olésdt hajtjs végre tobb,
ggzmsba dgyazott ciklus segitségével (a
lusokat megjeliltik a listdn), Most
azonben nem az R'regiszter értékeit, ha-
nem a8 memidridban 1évh kdd bizonyos byte-
jait haszndlja. A pontos mikddés megérté-
se nem nehéz, a kbvetkezd programrész
Felder{téséhez azonban elegendd annyit
észrevenniink, hogy az #FCES-#FD3F tar-
tomdnyon elhelyezkedd kid a memdria mds
cimtartoménydn is jJ61 mOkBdik. A reloks-
lds érdekében - mivel a ciklusok nem re-
latfv cimezéssel vannak szervezve -
felejtsik el a kiemelt cimeket mgf&lelﬁ»-
en modositani. Bizonyos assembler-moniter
ogylittesek (LASER GENIUS, GENS-MONS) meg-
kbnnyitik a relokdldst: a monitor képes
cimkékkel elldtott szbvegfile-t létrehoz-
ni, amely az assemblerbe betdlthets és
bémilyen cimre Ujra fordithatd.
A tulajdonképpeni dtalakitsdst az
#FCES- #FDOA tartomdnyon taldlhatd  kad
végzi, ezutan # FO0B- #FDLE-n
kantrollbissreget. képaz, ma_jd agy
memériateriilet # C9-cal torténd
feltiltése utan a kontrollszumna
helyessége esetén #FF52-n folytatddik a
végrehajtds. Az #FD34- #F03F-en taldlha-
td kid alapjén sejthetls; hogy mi t1Srté-
nik, Ma az ellenSrzs éridket nem taldlja
meglielelének., ..

Ha lefuttattuk a relokdlt programot,
elittink @1l - #FF52 belépési ponttal -
a tényleges bettlib. Ennek listdjat és
szekeratét nem ismertetjilk (ski a SPEED-
LOCK-r6l eddig irtsket kivette, az ma
is megbirkdzik ezzel), sak a fd vezdérld
rutint mutatjuk be, amely a betbltés utdn
elindftja a jateékot:

#FF52 #F3 o1

HFFS3  #3)1 #FF #5F LD SP, #FFFF
#FFS6  #00 #R7 #FF CALL .#‘FI'—B?
#FFS9 #DD #21 #00 #90 LD Ix #9000
AFFSD #11 #11 #00 LD . #pa11

#FF60 #CO#DAFHTE CALL #FEDA

#FF63 H#ODF21 400440 LD IX, #4000
HFF6T HED#SBH#CA#FF LD DE,C#FFCA)
#FFéB #21 #4CHFE LD ML, #FEAC
FFF6E #22 #AAHFE LD (ﬂpsm) HL
#FF11 #CO#5P#FD CALL #FD58
#FF78 #3A #51 #FF LD A, ¢ #FFS1)
#FFTT #FE #00 P Ado

#FF719 #C2 #34 #ED JP NZ, #FD3a
AFFIC #01 #15#00 LD BC, #0015
HFFIF #21 #90 #FF LD HL, #FF90
#FFB2 #11 #00 #58 LD DE, #5800
#FFBS #ED #80 LDIR

#FFBT #FD #21 #3A#50 LD 1Y, #5034
#FFR HED #56 M1

AFFBD #C3 #0D #58 P #saon
#FF90 #31 #86 #50 LD sP, #5DB6
#FF93 #21 #AT #FD LD I-L #FDA?
#FF96 #11 #FF #FF LD OE, #FFFF
#FF99 o1 #04 #50 LD -E{.‘., #9004
#FFIC #ED #88 LDOR

#FF9E #31 #FF #s3 LD  SP, #63FF
#FFAL #FB ET

AFFA2 #03 #00 #s7 J #e100

Ha valaki iddig eljut, annak nem okoz ne-
hézséget olyan beavatkozds végrehasjtdsa,
amely a jatdkot s szokdsos mddon betdlt-
hetdvé teszi. Mindemellett - feltehetd-
en - némi tiszteletet is fog érezni a vé-
delmi rendszer alkoidi irdnt (gondoljuk
meg, mennyivel nehezebb egy ilyen rend-
szert létrehozni, mint visszafejteni -
pedig ez sem kis munka).

Véglil a 'kézi' XOR-olds megkiinnyitésére
dlljon itt egy hexadecimdlis XOR tdbldzat
(az XOR bitenkénti mivelet, tehdt Kkét
gy hexa szémok XOR-olhatok jegyenként).
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\Ftcppams éra

Nnmgram segitsdgével lehetdvé vi-
lik, hogy egy walds ideji drit Uzemeltes-
sink BASIC-b61 a képernyfn. A digitélis
kijelzést stopper funkcidra is felhasznédl-
hatjuk, é&s mindezen tul bedllithetjuk az
ébresztési idbt is. Fontos, hopy & BEEP
miatti késést a program korrigédl ja.

10 GO TO 20
15 CLS: PRINT FLASH 1; AT 10,2;"Alllitss
a magnot!": PAUEE 250

20 BORDER 7: PAPER 7: INK 1: BRIGHT 1:
CLS

21 PRINT AT 3,5:;"A beallitott billentyuk
funkcioi”

22 PRIQI AT 6,1;"s vagy S: Stopper
S58."

Z3 PRINT AT B,1:"a
balasa.”

24 PRINT AT 10 1.”r vagy R: Visszsteres
porm. u=":AT 12, 3;:"zemoodba. " ;AT 14,13
"b vagy B: Kilepes a prﬂgramhul SAT
16,3;"(Ha megnora akarja menteni.)”

25 PRINT AT 1,12;"0 R A": PRINT OVER 1;
A'I’ 1 12;IIIII

30 INPUT "Akar ebresztest? (1/n)":e

40 IF e%="n" DR eoB="N" THEN LET pe=25:
LET ye=0:; LET xe=0: CLS: GO TO &0

50 INPUT "Ora=";oe,"Perc=";ye: LET xe=0:
CLS

55 IF pe> 23 OR ye>59 THEN PRINT AT 11,1
"Amit beirhat: max. 23 a 59 p": GO TO

indita

vagy A: Ebrpeszto kipro

50
60 PRINT AT 1,1;"ALARM"
65 IF oe=25 THEN PRINT AT 3,3;"Ki"
70 IF 9e<>25 THEN PRINT AT 3,%;0e;" “;ye
B0 FOR n=1 TO 12
90 PRINT AT 10-10xC0S (n/6xP1),16+10xSIN
{n/6uPI);n
100 NEXT n
110 CIRCLE 131,91,67
120 DEF FN t{)=INT ({65536wPEEK 23678+256x
PEEK 23673+PEEK 23672)/50)
125 INPUT “Ora=";o,''Perc=";y: LET t1=0
126 IF 0 >23 OR y>59 OR t1>59 THEN CLS:
PRINT AT 8,4; "thaﬁ adatot irt be.";
PAUSE 350: CLG: GO TO 60
A27 LET usy-INTCy/12):12; LET k=1
928 PRINT AT 1B.1;"Start";AT 20,1;0;" “;
y3AT 1,25; "STOPW"
130 LEI wt=FN t()
140 LET x=1t1: LET bx=x: LET by=y: LET bo=o
150 LET q=60sus+x: LET r;Suu*INT{yIIBJ
160 LET a=t1/30wP1
170 LET o=(r+720)/30xP1: LET zx=72%5IN c:
LET zy=72x%C0S8 &
180 PLOT 131,91: DRAW .&5uzx,.65%zy

190 LET g=q+l1

200 IF bx <10 THEN PRINT AT 14,19;0;bx

210 IF bx »=10 THEM PRINT AT 14,19;bx

220 LET b=Cy+80)/30xPT1: LET wx=T725SIN b:
LET vy=72«C0OS b

230 PLOT 134,91: DRAW .9wvx, . 9wy

280 LET sx=x+1: LET bx=hbxs1

250 LET sx=72»8IN a: LET sy=T2uC05 8

260 IF by<410 THEN PRINT AT 14,16:0:hy

270 IF by >=10 THEN PRINT AT 14 ,16:by

280 PLOT 131,91: DRAW sx,sy

290 LET t=FN t()

295 IF INKEYS="s" 0OR INKEYS="5" THEMN LET
bx=0: LET by=0: LET bo=0: PRINT INK 2;
FLASH 1; AT 41,25;"STOPW": PRINT AT
2“ 2&," !l. LET k ﬂ

296 IF k=1 THEN GD TG 258

297 IF INKEYZ3="r" OR INKEYS="R" THEN PRINT
AT 20,28:b0:TAB 27:hy;TAB 30;:bx;: LET
bo=D: LET bysy: LET bxsxs PRINI INK 14
AT 1,25:"STOPW" = LET k=1

298 IF INKEYﬁ="a" DR INKEYZ="A" THEN GO
SUB 500 ,

300 IF t<=wt THEN GO TO 290

30 IF % >=60 THEN LET x=D: LEFT y=y+1:
PLOT 431,91: DRAW OVER 1;.9%vx, .Tuvy

35 IF bx>=60 THEN LET bx=0: LET by=by+l

320 IF y>=60 THEN LET y=0& LET] o=0+#1

121 IF o >=24 THEN LET o=0

322 IF ba<A10 THEN PRINT AT 14,13;0;b0

323 IF bo>=10 THEN PRINT AT 14,1330

324 IF by »=60 THEN LET by=0: LET bo=bo+1

525 IF bo=24 THEN LET bo=0

330 LET t1=t141

335 TF INKEYZ="b" OR INKEYZ="B" THEN GD TO
550

340 IF q>=720 THEN LET g=0: LET r=r#l:
PLOT 131,91: DRAW OVER 1;.65%Dt, . .65uzy

350 PLOT 131,91: DRAW DVER 1;sx,8y: DRAW
1,-1

355 IF o=p@& AND y=ye AND x#xe THEN GO SUB
500

360 LE] wi=t: GO TO 1&0

SO0 FOR m=0 TO 5

505 FOR n=10 TO 20

510 BEEP .1,n: PRINT INK 2; FLASH 1; AT
1,1 ;"ALARM"

545 IF INKEYZ="r" OR INKEYZ="R" THEN PRINT
INK 43AT 4,2;:"ALARM" : RETURN

520 NEXT n

525 HNEXT m

530 PRINT INK T:AT 4,5 ;"ALARM"

535 LET tA=t1+10: LET x=x+10:
LET g=g+10

240 RETURN

550 INPUT "Akerjs magnors menteni? (1L/n)";

ng

560 IF nB="i" OR n@="I1" THEN SAVE "Ora"
LINE 15

600 STOP

LET bx=bx+10:
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Figgileges BORDER sivok

Mint tudjuk, a mikroszamitogépek meghats-
rozott méretd munkateriiletet haszndlnak
fel a TV vagy monitor képernyGjébbdl. Ez a
teriilet pépenként kisebb-nagyobb ardnyl a
képernyd méretéhez képest, de mincig ma-
rad egy keret, ismertebb nevén BORDER. A
legtobb mikroszdmitégép kozvetlenil csak
egyféle lehutBsépet biztosit a keret ke-
zelésdre, annak szinét 4llithatjuk be
megfeleld utas{tds segitségdvel (pl.
Spectrumngl & BORDER n, Commodore 64 ese-
tén a POKE 53280,x alkalmas a keret szi-
nének bedll{tasdra)l.

A TV kép elballitisaban résztvevd ULA IC
idfzitése meghatdrozott mechanizmus sze-
vint mikbdik. Ha ezt az idbzitést 'be-
csapjuk', & kereten érdekes vdaltozdsoknak
lehetink tanil. Az egyik legismertebb
‘zavard' madszer az OUT(254),x ciklusos
haszndlata, bdr ez meghajtje a BEEP-et
is. Ilyen jelenséget tapasztalhatunk pl.
toltés vagy mentés kibzben. A kildndsnel-
kiilonosebb kerethetdsokra példakat taldl-
hatunk az LSI ATSz. pondozdsaban megje-
lesit "Sinclair jéisk es program Spectrum’
. kiinyvsorozat 1T, kbtetében.

BASIC-bBS]1 a legismertebb trilkk s BORDER
utasitds tobbszovi ismétlése, majd kés-
leltetés PAUSE l-gyel, és visszatérés a
BORDER uwtesitdsokra, pl:

10 BORDER 1: BORODER 2: BORODER 3:
BORDER &: PAUSE 1: GO T0 10

Ennek hatasakénlt vizezintes irdnyban meg-
hatérozott méretl sdvok jelenniek meg. A
savok szélességét befolydsolhatjuk @
HORDER utasftdsok gyakorisdgdval, szin-
kGdjeinak Ismétléseivel ill. véltopatdsa-
ival, valamint megfeleld idStagokat (pl.
ures gikius, céltalan értékadds, stb.)
helyezhelink el a BORDER utasitdsok ki-
zott., A belsé terllet megieleld feltilte-
séyvel parhuzamosan teljes képernybs zdsz-
16t is elfdallithatunk.

Megfelell gépi kodd rutin kivaltasdval a
kereten vizszintes irényban egészen vé-
kony sdvokat, preciz vonalakat is rajzol-
hetunk, vagyls - ismit kiepészitve a bel-
s0 terulettel - a teljes képernydn atbuz-
hatunk egy vizszintes vonalat. Erre vo-
natkozélag mdr kaptunk dtleteket 1987-
ben, a BITLET két egymdst kivetd szémaban
is.

Most egy 4j irdnyt vettink magunk elg, a
flignhleges irdnyt. Bizonydra sokan gon-
dolkodtak mdr Onok kbzlil azon, hogyan le-
het megoldani a flgpbleges rasztert, va-
gyis a mar ellbb emlitett sdvok fiipgble-
pes irdnyd elhelyezkedeéssat. A most bemu-
tatdsra kerild program segitségével 'mep-
torhetjik az eddig befagyott Jjeget', a
tal jes képernydn elddllithatunk kuldnbozi
szind filignGleges savokat.

A Kis bemutats program epy BASIC és eqgy
gapi kddu reégzbSl 411, tekintsilk 4t elfbb
a8 gépi kodd tartomanyt.

A gépi kddd rutin két része 361 elkiild-
nithetd. Az elsd rész a vezérld ciklus,
amely a 63991-64018 (F9FTh-FAOEh) cimtar-
toményon helyezkedik el:

63991 118.,vcnses Theouon s HALT

63992 0rvvvevernes 00....... NDP

B3993 Oueenenrnnnn 00..r.... NOP

63998 Uuuvnnrennn 00....... NOP

63995 O.0vrrennssB0.enenn. NP

63996 0.evnvnranns 00....... NOP

63997 205,15,250..C0 OF FA.CALL 64015
68000 O.eoeunnnas oLt NOP

68001 62,127.... .. 3E 7F....L0 A,127
£4003 219,254..... DB FE....IN A,(254)
64005 230,31...... E6 1F....AND 31

£4007 254 ,30......FE 1E....CP 30
64009 32,236......20 EC....JR  NZ,63991
64011 205,107,13..C0 éB O0.CALL 3435
64014 201........-.E9......-RET

Kiilon olvasdi kéréste a programozéstech-
nikai fejezetekben taldlhatd rutinock da-
cimdlis adatmezije mellett kozdljik a
hexadecimglis mezfit is.

Ez a kis blokk elvégzi a Tdvégrenajté ru-
tin meghivasdt, vizsgdalja a SPACE megnyo-
masat (kilépés s rutinbdl), egyébként
visszaugrik a rutin elejére - vér a soron
kivetkezd megszakitds kérésig -, s min-
den kezdbdik eldrfil. A NOP utasitdsoknalk
1d0zitd szersplik van, a séavok elhelyezke-
dését befolydsoal jék.

Most tekintsilk 4t magdt a fhOvegrehajtd
rutint, amely a 64015-64102 (FAUFh-FAGER)
cimek kizott lett elhelyezve:

64015 197.....000, £5.......PUsH BC
64016 213.........050.......PUSH OE
(LA e ST i P esawia PUSH HL
64018 285.........F5..... . PUSH AF
BA01T Bisvsavoarvs 08.......EX AF AF'



30

SAUZ20 U3 s ERigun . -PUSH AF
64021 24,0........ 18 00,...JR &4023
64023 24,0........ 18 00....JR 64025
64025 230 [ - [ E6 FF....AND 255
64027 62, 30...-...3E | TUERAL L I
64029 6, 15... ..... 06 OF....LD B,15
64031 16 8. i 10 FE....[DJNZ 64031
68033 DL vviceacnn D0 saanas NOP

64038 167......... AT....v..ANOD A
BAD3S 200, 00eonn i EBagn o EY £
64036 6l...... OTaTs., ) PO 1 1\l |
64037 194,29,250..C2 10 FA.JP 'NZ,64D29

GO0AT 192, .00 een CO.....-.RET NZ
64041 42,103,250..2A 67 FA.LD  HL,(64103)
64048 1&,254..-.-ABE FE....LD C,254
64048 126........ dlEaaessehl) B CHLY
GAOAT 35. .. uunevas N INC HL
64048 B, . .0 ienrea 08, 0. EX  AF,AF'
64049 126....... S, - LD A,(HL)
S80S0 38 . vivaive i . U NG HL
GADSY (B4, uiian ias L o b 0K
GA052 93, .. isvans S oo Lo E,L
64053 237, 183 ED A3....DUTT

64055 230,255.....E6 FF....AND 253
64057 237,163.....ED A3....0UTI
64059 230,163..... ED A3....0UTI
64061 230,163.....ED A3....0UTY
£4063 730,163.....ED A3....0UTI
64065 230,163..... ED A3....0UTI
64067 230,163.....ED A3....0UTI
64069 230,163.....ED A3....00T1
64071 230,163.....E0 A3, ...0UTI
64073 230,163%....E0 A3....0UTI
64075 61nr.sserra3Der.er . DEC A

64076 202 88,250..CA 58 FA.OP  Z,64088
64079 98... 05 0uns 8% sanioail LD H,D
64080 107,....u... IR Lo L,E
64081 6,00 .0vannns 06 00.....0 B,0
64083 24,0........18 00....JR 64085
GA0B5 D.rvvreeresl0enns. . .NOP

64086 26,221......18 DO....JR 64053
64088 B.....uenn 0B, .....EX  AFAF'
64089 61.....vcrsa300.0.0.DEC A

64090 194 .48,250..C2 30 FA.JP  NZ,64048
£ADTS 2810 .rnnn.- Flesey iy POP AF
6A094 B..oviennnss 0B.......EX AF,AF'
£4095 241 .0 ieuneen Fluwo.s..POP AF
68096 225...c0une-Eloeooa. POP HL
64097 209.........00.......POP DE
64098 193, ....n.. o AL POP  BC
64099 251.......0. I 3

64100 237,77......ED 4D....RETI

64102 200.enrnrnn-Curnnnnn RET

Ha 341 megvizsgdl juk az itt léthatdé prog-
ramrészletet, lathatjuk, hogy ldtszélag
igen sok falaalegas lépés 1ill. wutasitds
szerepel benne. Nos ezek mind szerepet
Jitszanak a tos idbzités elbdllitdsa-

. A flignGleges sdvok megjelenitésében
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8 rutin kdzepén elhelyezett OUTI utasita-
sok a leglényegesebbek, Ggy is mondhat-
juk ez a rész a rutin szive. Azt is ha-
mar belathatjuk, hogy a rutin wvalamilyen
adatmezdvel manipuldl, az adatmezl bizis-
cimét pedig a 64041 (FAZ9h) cimen elhe-
lyezett utasitdssal jeldljuk ki. A bézis-
cim mest 64103 (FA47h), ez pedig azt
lenti, hogy a 64103/64104 (FA6TH/FA&BN)
rekeszekben kell elhelyezniink a felhasz-
ndléi adatmezdnk kezdSoimének alsd- 111,
felsfi byte-jat. A rutinbsl sz is kideriil,
hogy egy kiilsf ciklus szdmolja v1sszafelé
ennek a cimnek a tartalmét, egy belsd
ciklus pedig a felhaszndldi adatmazﬁ kez-
dbcimét kovetld teriiletiel manipuldl. A
demonstricidt egy egyszaru BASIC segéd-
programnal mutatjuk be

10 fﬂR i=0 10 21: PRIHT AT i,0; PAPER O;

. PAPER 1," . PAPER 23" %
PAPER 3;" : PAPER 43"  M;
PAPER 5:"  ™; PAPER &;" "3
PAPER 7;" . PAPER 0:" ": NEXT 1
20 FOR i=0 T0 1: PRINT 1541 i,0;
PAPER 0;" "; PAPER 1; "
PﬂPER Ei" n; PMR ];11 n;
PAPER 43"  "; PAPER 5;" ";
PAPER 6;"  "; PAPER 73" "3
PAPER 03" ": NEXT I

30 POKE 64103,105: POKE 64104 ,250:
POKE 64105,8

40 FOR 3=0 T0 7

50 RESTORE B8O

40 FOR 1=68106+)%11 TO 84116+ )x11:
READ @: POKE i,a: NEXT i

70 NEXT j

80 DATA 32,0,1,2,3,4,

90 RANDOMIZE USR 6399

95 BORDER 7

5,6,7,0,1
1

A 10-20. sorokban dllitjuk eld =a sSdvok
bels6 kiegészitéseit (az elsh sdv 3 ka-
rakter, az utolsd 1 karakter, mig a t@bbi
sdv 4 karakter széles). A 30. sorban &1-
litjuk be a felhaszndldl adatmezb bédzis-
cimét, majd erre 8 cimre B-at POKE-olunk,

vagyis B egymds alatti szeletbfl rakjuk
fissze a flignhleges sdvokat. A 40-80. so-
rokban tdltjik fel a felhaszndldl adatme-
z6t. Az elsd érték egy idbzitd konstans,
mig & tovdhbi értékek a sdvok szinkdédjai-
nak értékei. A 90. sorban hivjuk meg a
gépi kodd vezérld részt, a 95. sor pedig
visszadllitjs a kerat szinét fehérre,

A rutin adatmezfjét és magdt a rutint is
tetszés szerint médesithatjuk, gy eérde-
kes hatdsokat érhetiink el, sb6t durvdbb
dbrékat is készithetink a 1ieljes keper-
nyGre.
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V. DSSZEHASONLITO UTASTTASOK

Az Gsszehasonlité utasitdsok igen gyakran gépl kddd rutinjaink foritos épitikivei.
Segitségikkel az 'A' regiszter értskét hasonlithatjuk Ossze egy konstans  adatbyte-
tal, i{11. egy regiszter, vagy egy megocimzett memdriarekesz tartalmsdval.

Az sszehasonlitas eredménye befolydsolja az dtviteli jelzdbit &llapotdt, az 'A' re-
giszter az fsszehasonlitds utdn is megtartja eredeti értékét. Valdjdban az Gsszeha-
sonlitd utasitdsok dtvitel nélkili kivondst hajtanak végre, azaz a 'nagyobb mint' -,
ill. 'ﬁgyenlﬁ' esethen zérus lesz az dtviteli jelzfbit, mig-a 'kisebb mint' esetben
1 értéki.

Az dtviteli jelzdbit 1gy tajékoztat minket arrdl, hogy a vizsgdlt érték milyen nagy-
sdgly az 'A' regiszter tartalmdhoz képest, s programunk futdsdt az eredménynek megfe-
lelden plagaztathatjuk.
BASIC-ben a legkozelebbl ansldgia az IF utasitds haszndlata. Pl:

10 LET B<1
20 IF B=5 THEN STOP
30 LET B=B+1: GO TD 20

A BASIC program szerint abban az esetben, ha 'B' értéke eléri az 5-0t, a program fu-
tdsa befejezduik,
Nezzilk meg, hogy néz ki elviekben gépl kddban ez a példa:

START Lo B,l

LD A5
VIZSG cP B

JR C,ST0P

INC B

JR  VIZSG
STOP RET

A '8' regiszterben dllitottuk be a vizsgdlandd paraméter kezdgértékét, az 'A' re-
giszterben az Gsszehasonlitandd értéket. A 'VIZ5E6' cimke mellett taldlhatd 'CF B'
utasftds fogja elvégezni az Gsszehasonlitdst (CP = compare = dsszehasonlitds).

Ha B=A, akkor sz dtviteli jelzlbit 1 értékd lesz és a program futdsa a 'STOP' cim-
kén folytatddik, azaz a rutinnak vége, Méskiltnben (az dtviteli jelzébit zérus eér-
téke esetén) niveljik l-gyel 'B' értékét, és visszaugrunk a 'VIZSG' cimkére ( a CP
utasftdsra ).

Egy kicsit magunk el& mentink, hiszen sz ugrd utasitdsokkal még nem foglalkoztunk,
de a 'CP' utasitds mechanizmusdnak szemléltetéséher fellétleniil szilkséges volt ez a

demonstracid.
Ebbe az utasitas-csoportba a kovetkezd utasitdsok tartoznak:
FE M 254.n CP n
BF 121 CP A
BC 188 CP H
BD 189 eP L
na 184 CP B
a9 185 ER £
BA 185 CPF D
BB 187 CF E
BE 190 e (HL)
DD BE X 221,190, x cPr (IX+x)
FO BE X 253,190, x CP  (IY+x)

ahol n (Nh) az adatbyte, mig x (Xh) az eltoldsi kdd.

Az bsszehasonlitd utasitdsok szemléltetésére bovebb mintapéldikat a logikai- és az
ugrd utasitdsok megismerése utdn fogunk taldlni.
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Az itt lathatd C64 programkazettak is megrendelhetdk a SpV cimén keresztil.

Egy kazetta ara AFA-val és postakoltséggel egyitt 250.— FL Kérjilk a kazetta (kazettak)
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Az LS| Alkalmazastechnikai Tandcsadd Szolgalat
konyvajaniata
Commodore 16, 116, +4 szamitdégépekhez

100 +4 jdrdkok éu ielhasrniiéi programak C16-PLUS/A
Hlkmh:.ljnu'a(,:ltmMW&U:uW&mnidﬁmhmuﬁnb; HerkaHack
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Cammodore Plus/4, C16, C115 BASIC ds felhassndloi kirikBnve:

A kozikonyv hatékony segédayrkbe minden - o tent loin ghoti-
sussal rendelkezd - tothasznédld scamars, Ar alaptogaimakon s
o BASIC nyelv mmaertetesén 10l maogvirdeen & penferidk heesls-
et 8 gratiees lahotdségake! €3 & hanggenerdlast

Commodare 16, Plun/4 ROM lista
A gépl kodd programorishen |411ss felhasznalék nélkUidzhater-
ten segedesakize

Az LSI Alkalmazastechnikai Tandcsaddé Szolgalat

konyvajaniata Lipovszki - Subai — Beszada
Enterprise 128 sramitdgépekhez FORTH

CP/M Operacios rendszer

Sokan nem tudjak, hogy az Enterprise I1S-DOS operacids
rendszere valojaban a CP/M “tovabblajlesziett” viltozata.
Mivel az Enterprise ROM-is tartalmazza az IS-DOS-t,
nincsen szlkség rendszergenerdlasra.

A kbnyv tartalmazza s CP/M alapismaersetsit. foglalkozik a
filo-kezeléssel, szerkesztéssel, programozassal, majd is-
mertati & parancsokat, és a rendszerprogramokat. i1l az
dltalanos parancslistat taldthatjuk, sz 1S-DOS altéreseit
az Enterprise kazikbnyv tartaimazza A kinyv végén
megismearkedhaetiink az operacios rendszer belsd felépi-
tésével is

CP/M

OPERACIOS RENDSZER
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FORTH

Az Enterprise BASIC cartridge helyére illesztheld FORTH
Interprater sa|nos mag nem kerdlt forgalomba Magis
van lehetbség 8 FORTH hasznalatdra, egyrdszt a CP/M,
masrésat & Spectrum emuldtor segitségével. A konyv
mindkét véltozat hasznalatdhoz segitséget nydjt vala—
mint a rendkiviil reszietes moédszertani Gtmutatd slapjan
tankonyvként is joI hasznalhatd

Az itt lsmentetett kGnyvek kaphatok & kinyvesbollokban, Hisive megrendaihotdk:

LSI Alkalmazidstechnikai Tanadcsadd Szolgalat, 1300 Budapest Pf-114.



